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บทคัดยอ 

ในปจจุบันน้ีการคนคืนสารสนเทศเพ่ือจัดทํารายงานหรือเอกสารตางๆน้ันทําไดงาย ซ่ึงผูใชสวนใหญนิยมคนหาโดยใช 

search engine เชน www.google.com ในการคนหาขอมูลท่ีเปนตัวอักษรและรูปภาพ สําหรับการคนหาขอมูลท่ีเปน 

รูปภาพน้ันผูใชจะปอนคําศัพทท่ีมีความหมายสอดคลองกับรูปภาพท่ีตองการคนหา แตหากผูใชไมรูจักคําศัพทหรือใช 

คําศัพทท่ีไมสอดคลองกับรูปภาพท่ีตองการคนหาผลลัพธซ่ึงเปนรูปภาพก็จะแสดงออกมาไมตรงกับรูปภาพท่ีผูใชตองการ

จึงทําใหเกิดปญหาของการคนคืนรูปภาพดวยการใชคําศัพท ดังน้ันจึงมีนักวิจัยท่ีไดพยายามแกไขปญหาเหลาน้ีโดยใช

วิธีการนําเขารูปภาพตนฉบับแทนการปอนคําศัพท จึงทําใหวิธีการน้ีสามารถแกปญหาการคนหารูปภาพได แตก็เปนเพียง

การแกไขปญหาสวนหน่ึงเทาน้ัน อีกสวนหน่ึงยังเกิดปญหาสําหรับผูใชท่ีไมมีรูปภาพตนฉบับท่ีจะนําเขาเพ่ือคนหารูปภาพท่ี

ตองการ ทําใหนักวิจัยไดพยายามแกไขปญหาท่ีเกิดขึ้นดวยการใชวิธีการวาดภาพเปนการนําเขาขอมูลรูปภาพแทนการ

คนหาโดยใชรูปภาพตนฉบับซ่ึงเรียกวาการคนคืนรูปภาพโดยการวาดภาพ  บทความน้ีจึงไดรวบรวมบทความวิจัยท่ีนักวิจัย

ท่ัวโลกไดทําวิจัยมาแลวในหัวขอการคนคืนรูปภาพโดยการใชภาพวาดโดยไดอธิบายรูปแบบการคนคืนดวยรูปแบบตางๆ 

การอภิปรายขอดีและขอเสีย และวิเคราะหแนวทางในการวิจัย การคนคืนรูปภาพ โดยการวาดภาพท่ีเห็นวา 

ผูท่ีสนใจพัฒนางานวิจัยทางดานน้ีสามารถนําไปใชประโยชนได     

คําสําคัญ – การคนคืนรูปภาพ; สวนติดตอกับผูใชจากภาพวาด; คุณลักษณะท่ีสําคัญจากภาพวาด 

Abstract 

Recently, the information retrieval is getting much simpler. Search engines such as 

www.Google.com are usually used for searching any text and image data by the input (some words) 

which related to the meaning of needed data. However, if the input is not appropriated, the result 

might show the data that is not required. This is the image retrieval problem that many researchers 

are trying to solve. One solution is to use the original image as an input instead of text. Via this, it still 

has a problem for users who do not have the original image for searching. Another solution by using 

an image sketch, an interesting approach called sketch-based image retrieval is proposed. This paper 

is written based on the reviewing of the sketch-based image retrieval researches around the world, 

which describes types of sketch-based image retrieval, advantages, disadvantages, and sketch-based 

image retrieval research trend analysis. 

Keywords – image retrieval; sketch-based interface; sketched-image feature extraction 
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1. บทนํา 

การคนคืนรูปภาพโดยใชการวาดภาพ หรือมีคําศัพทท่ีนิยม 

เรียกกันอีกอยางหน่ึงวา Sketch Base Image Retrieval 

(SBIR) ซ่ึงเปนรูปแบบของการคนคืนรูปภาพ โดยผูใชจะ

วาดภาพลงบนจอภาพหรืออุปกรณเพ่ือคนหารูปภาพท่ี

ตองการ ในฐานขอมูลงานวิจัยทางดานการคนคืนรูปภาพ 

โดยใชการวาดภาพยังมีจํานวนไมมากนัก ซ่ึงกอนหนาน้ี 

ประมาณป พ.ศ. 2533 ไดมีการศึกษาคนควาและพัฒนา 

การคนคืนรูปภาพท่ีเรียกวา Content Base Image 

Retrieval (CBIR) ซ่ึง CBIR เปนเทคนิคท่ีใช visual 

contents ในการคนหารูปภาพจากฐานขอมูลรูปภาพ 

ขนาดใหญตามความสนใจของผูใชและ CBIR ยังเปน การ

คนคืนรูปภาพ ท่ีมีรูปแบบการคนคืนท่ีหลากหลาย  เชน 

การคนคืนรูปภาพโดยใชตัวอักษร การคนคืนรูปภาพโดย

ใชรูปภาพ  การคนคืนรูปภาพโดยใชการวาดภาพ เปนตน   

การคนคืนรูปภาพโดยใชการวาด (SBIR)  จึงเปนการคน

คืนรูปแบบหน่ึง ท่ีถูกพัฒนาภายใตหัวขอของ CBIR โดย 

SBIR น้ันจะเปนการคนคืนรูปภาพท่ีใชการวาดภาพ 

เปนการนําเขาขอมูลจากอุปกรณวาดภาพ หรือวาดภาพ

บนจอภาพแบบสัมผัส ซ่ึงในปจจุบันผูใชสวนใหญนิยม

ทํางานบนเทคโนโลยีจอภาพแบบสัมผัสเพ่ิมขึ้น ดังน้ัน

งานวิจัยดานการคนคืนรูปภาพ โดยการวาดภาพท่ีพบใน

ปจจุบันน้ันจึงเปนงานวิจัยการคนคืนรูปภาพท่ีใชงานบน

จอภาพแบบสัมผัส และพัฒนาบนฐานขอมูลรูปภาพขนาด

ใหญ                            

งานวิจัยในปจจุบันน้ันเปนการพัฒนาแนวคิด การ

เปรียบเทียบคุณลักษณะ ของภาพวาดจากผูใชกับ รูปภาพ

ในฐานขอ มูล ซ่ึง คุณลักษณะท่ีมักนิยมใช น้ัน ไดแก     

รูปทรง (shape) สี (color) พ้ืนผิว (texture) และ

ความสัมพันธเชิงพ้ืนท่ี (spatial relationship) เปนตน  

ซ่ึงการพิจารณาคุณลักษณะของรูปภาพน้ัน มีท้ังแบบ

คุณลักษณะโดยรวม (Global features) และแบบ

คุณลักษณะเฉพาะท่ี (local features) 

แบบคุณลักษณะโดยรวม เปนการใชคุณลักษณะท่ี

นํามาพิจารณาองคประกอบของ  ภาพท้ังหมดโดย

เอามา เปรี ย บ เ ที ยบกั น  ซ่ึ ง เ หมาะ สํ าหรั บ 

ภาพท่ีมีความแตกตางระหวางพ้ืนหลังของภาพกับวัตถุ  

ท่ีอยูในภาพน้ันชัดเจน  จากการศึกษาขอมูลงานวิจัย 

ท่ี เ กี่ ย วของกับการคนคืนรูปภาพโดยใช วิ ธีการวาด  

ไดมีงานวิจัยท่ีกลาวถึงการพัฒนาคุณลักษณะของพ้ืนท่ี 

ซ่ึงไดผลลัพธท่ีดีและมีผลตอคุณลักษณะโดยรวมดวย [1]    

แบบคุณลักษณะเฉพาะท่ี เปนแบบแผนของรูปภาพท่ี

มีลักษณะแตกตางกันของ พ้ืนท่ีใกลเคียงกันโดยมักจะ

เกี่ยวของกับ การเปล่ียนแปลง คุณสมบัติของรูปภาพหรือ

คุณสมบัติหลายๆอยาง ในเวลาเดียวกัน และไมจําเปนตอง

มีพ้ืนท่ีท่ีแนนอนในการเปล่ียนแปลง  

บทความน้ีนําเสนอขอมูลท่ีไดจากการศึกษา และ

คนควา จากงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการคนคืนรูปภาพ โดย

การวาดภาพซ่ึงไดอธิบายโดยแบงเปนรูปแบบการคนคืน

รูปแบบตางๆ โดยในหัวขอท่ี 2 กลาวถึงการคนคืน 

โดยการเทียบความเหมือนโดยรวมของภาพ  หัวขอท่ี 3 

ก ล า ว ถึ ง ก า ร ค น คื น โ ด ย ก า ร พิ จ า ร ณ า อ ง ค 

ประกอบทางรูปทรงของภาพ หัวขอท่ี 4 กลาวถึงการ 

คนคืน โดยพิจารณาตําแหนงจุดมุมของภาพ หัวขอท่ี 5 

กลาวถึง แนวทางในการวิจัย และการพัฒนาการคนคืน 

รูปภาพ โดยใชการวาดภาพและหัวขอท่ี 6 กลาวถึง 

บทสรุป ตามลําดับ 

2. การคนคืนโดยการเทียบความเหมือน 

ของภาพ 

การคนคืนโดยการเทียบความเหมือนของภาพน้ันเปน 

การเทียบความตรงกัน ของคุณลักษณะท่ีสําคัญ 

ของภาพท่ีผูใชวาดกับภาพท่ีมีอยูในฐานขอมูล    โดย 

คุณลักษณะท่ี ใช ในการ เปรี ยบเ ทียบน้ันเปนหัวขอ 

ท่ีนักวิจัยท่ัวโลกไดทําการศึกษา ในปจจุบันคุณลักษณะ  
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รูปท่ี 1. ตัวอยางสรางแผนผังแบบตนไม Region Tree [2] 

ท่ี ได มีการ ศึกษาและ เผยแพร น้ัน มีอยู หลากหลาย  

ตัวอยางเชน  เกรเดียนท (Gradient)   โดยเกรเดียนท 

คือทิศทางของเสนขอบซ่ึงคํานวณโดยพิจารณาอัตรา 

การเปล่ียนแปลงของสีและความสวางระหวางพิกเซล 

ท้ังแนวต้ังและแนวนอน ซ่ึงเปนคุณลักษณะท่ีสําคัญของ 

เสนท่ีผู ใชวาดและสามารถนํามาเปรียบเทียบความ 

เหมือนของรูปภาพได  เชนงานวิจัยของ Rui Hu [2] ท่ี

ไดใชหลักการ BoR (A BAG–OF- REGIONS)  

สําหรับการคนคืนรูปภาพจากการวาดภาพ  ซ่ึงการวิจัยน้ี 

ได แสดงให เ ห็นถึ งความสามารถในการคนคืนภาพ 

แอปเปลท่ีเปนองคประกอบอยูในภาพและใชการเทียบ 

ความเหมือนของภาพแอปเปลท่ีตองการคนคืนท่ีวาด 

ดวยมือ    เม่ือผูใชวาดภาพแอปเปลเพ่ือทําการคนหา 

ซ่ึงจะเริ่มจากกระบวนของอัลกอริทึมการสรางแผนผังแบบ

ตนไมเรียกวา Region Tree ดังรูปท่ี 1. ซ่ึงเปน 

การสรางผังขึ้นมาเพ่ือแยกภาพออกเปนองคประกอบ 

ท่ีเล็กลง  โดยองคประกอบเหลาน้ันจะกลายเปนภาพ 

เล็กๆหลายๆภาพ แตละภาพก็จะมีองคประกอบ ของภาพ

แบงออกเปนองคประกอบยอย ท่ีมีความหลากหลาย 

ในแตละลําดับชั้น ในการแยกองค ประกอบของภาพ 

น้ีอาศัยวิธีการ    GF–HOG (Gradent Field Histogram 

of Oriented Gradients) [3] มาใช 

จากน้ันนํารูปภาพท่ีไดเหลาน้ัน เก็บไวในโครงสรางขอมูลท่ี

เรียกวา  Bag of regions เพ่ือนําไปใชในกระบวนการ  

 

 

รูปท่ี 2. แสดงแผนภาพของกระบวนการคนคืนทั้งหมดของ 

[6] 

ของก า ร ค น คื น รู ป ภาพแ ล ะ ยั ง มี ง า นวิ จั ย ท่ี ใ ช 

คุณลักษณะของเกรเดียนท (Gradient) อีกเชนกันซ่ึง

สามารถคนคืนรูปภาพและวิดีโอไดอีกดวย [4], [5]                                                      

นอกจากวิ ธี ก า ร เ ที ย บ ค ว า ม เ ห มื อ น ข อ ง ภาพ 

ดวยวิธีท่ีกลาวมาแลว ยังมีวิธีการเทียบความเหมือนโดย

การเทียบจากเสนแสดงรูปราง (Contour) ท่ีผูใชวาด 

กับรูปภาพท่ีอยูในฐานขอมูล ซ่ึงเปนวิธีการท่ีนักวิจัย 

Rong Zhou  และทีมงาน [6], [7]    ไดเรียกกระบวน 

การน้ีวา Contour-based ซ่ึงรูปท่ี 2. ไดแสดงดวย

แผนภาพการทํางานท้ังหมด และรูปท่ี 3. ไดแสดงถึง

ตัวอยางหนาจอของโปรแกรมท่ีทําการคนคืนรูปภาพดวย

วิธีการของ Contour-based  งานวิจัยดังกลาวพบวา มี

ประโยชนตอการพัฒนาประสิทธิภาพของการคนคืนเปน

อยางมากและถือเปนระบบตนแบบท่ีมีการออกแบบให

ผูใชใชงานไดสะดวก   นอกจากน้ีการทํางานของระบบ ยัง

มีประสิทธิภาพมากกวาระบบเดิมท่ีนักวิจัยกลุมน้ีไดเคย

พัฒนามาแล ว  เ ช นร ะบบ  MindFinder [ 8 ] 

ซ่ึงเปนระบบการคนคืนท่ีมีการพัฒนาบนฐานขอมูลจํานวน

หน่ึงลานรูปภาพดังรูปท่ี 4. และระบบ Sketch2Tag [9] 

ซ่ึงเปนระบบ ท่ีแตกตางจากระบบท่ีนักวิจัยกลุมน้ีเคย 

พัฒนามากอนหนาน้ีเพราะเปนระบบ ท่ีมีการทํางาน 

รวมกันระหวางการวาดและการรูจําดังรูปท่ี 5. คือเม่ือผูใช 

วาดภาพสัตวชนิดหน่ึง ลงบนระบบคนคืนรูปภาพแลวน้ัน  
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รูปท่ี 3. แสดงภาพของระบบคนคืน Contour-based [7] 

 

รูปท่ี 4. ระบบการคนคืนรูปภาพที่เรยีกวา MindFinder 

[8] 

ระบบจะทําการเทียบความเหมือนของภาพ  ท่ีผูใชวาด 

กับภาพท่ีอยูในฐานขอมูลและขณะเดียวกัน ระบบรูจํา ก็

จะทํางานควบคูกันไปดวย ระบบจะแสดงผลลัพธ ของการ

คนคืนออกมา  โดยระบบจะแสดงในรูปแบบ  ของ

เปอร เ ซ็นตความเหมือนของภาพ ท่ี  ผู ใ ช ว าดว า มี 

เปอรเซ็นตความเหมือนกับสัตว แตละชนิดกี่เปอรเซ็นต 

ซ่ึงผลการวิจัยพบวา ผลลัพธท่ีไดของวิธีการคนคืน ดวยวิธี 

การทํางานรวมกัน ระหวางการวาดและการรูจํา 

มีประสิทธิภาพของการคนคืนดีกวา ผลลัพธของการ 

คนคืนดวยวิธีการของงานวิจัย ท่ีไดวิจัยมาแลวกอนหนาน้ี

รูปแบบการคนคืน โดยการเทียบความเหมือนของภาพน้ัน 

มีขอดีและขอเสียดังน้ี ขอดีคือ ผลลัพธท่ีได จะมีความ 

ใกลเคียงกับภาพท่ีสอบถาม เชน เรื่องของสี  หรือ  รูปราง     

 

 

รูปท่ี 5. แสดงการทํางานของระบบ Sketch2Tag [9] 

ของภาพ ขอเสีย คือ ในการเทียบความเหมือน ของภาพ

น้ัน ตองใชการเทียบความเหมือนท่ีมีอยูทุก องคประกอบ

ของภาพ ดังน้ัน จึงทําใหมีขั้นตอนท่ีมากกวา วิธีการอื่น 

และผูใชจําเปนตองวาดรายละเอียดของภาพ มากกวาวิธี

อื่นดวย    

3.  การคนคืนโดยการพิจารณาองคประกอบ 

ทางรูปทรงของภาพ 

การคนคืน โดยการพิจารณาองคประกอบทางรูปทรงของ 

ภาพ เปนวิธีการพิจารณารูปทรงของภาพท่ีวาดโดยการ 

พิจารณาจากรูปทรงเรขาคณิต เชน  รูปวงกลม     รูปวงรี 

รูปสามเห ล่ียม รูป ส่ี เห ล่ียม  เสนตรง  เสนโค ง  ซ่ึ ง

คุณลักษณะ ท่ีใชในการพิจารณาองคประกอบ ทางรูปทรง 

ท่ีนักวิจัยไดทําการศึกษาในปจจุบันน้ีเชน งานวิจัยของ   

Jose  M.Saavedra [10]  ไดนําเสนอ วิธีการใหมสําหรับ 

การคนคืนรูปภาพโดยใชการวาดภาพ ซ่ึงใชวิธีการหา 

รูปทรงพ้ืนฐาน โดยมีชื่อวา“keyshapes” ดังรูปท่ี 6. ซ่ึง

สามารถอธิบายการทํางานของ keyshape ไดดังน้ี

หลังจากท่ีผูใชวาดภาพเขาสูระบบแลวน้ัน  ขั้นตอนตอไป 

คือขั้นตอน Keyshape Detection ในขั้นตอนน้ี จะชวย

ใหตรวจหารูปทรงอยางงาย ท่ีเกิดจากส่ิงท่ีผูใชวาด และ

ขั้นตอนของ Local Descriptors จะชวยใหสามารถหา

ความสัมพันธ ระหวางรูปทรงใชอางอิงกับสวนท่ีเกี่ยวของ

สวนอื่นๆ และ ขั้นตอน Descriptor Matching  จะเปน

ขั้นตอน การคํานวณ ความเหมือนของภาพท่ีวาดและภาพ 
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รูปท่ี 6. แผนภาพการทํางานของระบบ keyshape [10] 

ท่ีอยู ในฐานขอมูล ท้ังหมดท่ีกลาวมาน้ีเปนการทํางานของ 

keyshape    

การคนคืน โดยการพิจารณาองคประกอบทาง 

รู ป ท ร ง น้ั น  มี ข อ ดี แ ล ะ ข อ เ สี ย ดั ง น้ี  ข อ ดี  คื อ

ใชหลักการของรูปทรงทางเรขาคณิต ท่ีถือเปนพ้ืนฐาน 

ดังน้ันไมวาผูใชจะวาดภาพออกมา อยางไร การคนคืน 

ก็ จ ะ แ ส ด ง ผ ล ลั พ ธ  อ อ ก ม า ไ ด เ ช น กั น  ข อ เ สี ย 

ภ า พ ท่ี ป ร ะ ก อ บ ด ว ย เ ส น  ท่ี ยุ ง เ ห ยิ ง 

ห รื อ อ ง ค ป ร ะ ก อ บ ท า ง รู ป ท ร ง ไ ม ชั ด เ จ น  เ ช น 

เสนท่ีวาดอยางกระจัดกระจาย จะมีผลตอประสิทธิภาพ 

ของการแปลความหมายของภาพ ท่ีตองการคนคืน 

ท่ีไมเพียงพอ ดังน้ัน จึงเปนปญหาท่ีตองไดรับการแกไข 

ตอไปงานวิจัยน้ี มีแนวคิดท่ีเกิดจากการวาดภาพ โดยผูใช

น้ัน มักจะมีรายละเอียดของสวนประกอบบางอยาง ท่ีเกิด

จาก การวาด ซ่ึงบางครั้ง ยากตอการระบุวาส่ิงท่ีวาดน้ัน 

คืออะไร  ท้ังน้ีเน่ืองจาก ส่ิงท่ีประกอบเปนวัตถุน้ันๆ 

มีขนาด รูปทรงท่ีหลากหลาย  ดังน้ันวิธีการหน่ึงท่ีใชคือ 

การใชรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐาน ซ่ึงจะทําให สามารถระบุ 

รายละเอียด ขององคประกอบตางๆได จากวัตถุรูปทรง 

เรขาคณิต เหลาน้ัน ไดแก เสนตรง เสนโคง วงรี     

ว งกลม ส า ม เ ห ล่ี ย ม  ส่ี เ ห ล่ี ย ม  เ ป น ต น                         

งานวิจัยน้ี ไดทําการทดลอง โดยใหคนท่ีไมมีพ้ืนฐาน 

ดานศิลปะจํานวนหน่ึงวาดกานํ้า โดยกานํ้าท่ีไดจะมี 

รายละเอียดขององคประกอบ ท่ีเหมือนกันอยูสามสวน 

คือ  ตัวกา พวยกาและมือจับ ดังรูปท่ี 7. ซ่ึงส่ิงเหลาน้ีหาก 

 

รูปท่ี 7. ภาพแสดงการวาดกาน้ําของคน ที่ไมมีพื้นฐาน 

ทางดานศิลปะ [10] 

 

รูปท่ี 8. แสดงลําดับของการวาดภาพดวยการใชสีดวยวิธี 
shape-focused [12] 

มองให เปนรูปทรงเรขาคณิตอยางงาย  จะเห็นไดวา 

ตั ว กา นํ้ า  ป ระกอบด วย ว งกลมหรื อ ว ง รี  พ วยก า 

ประกอบดวยเสนโคงสองเสนและท่ีจับ ประกอบดวย 

เสนโคงเชนกัน  นอกจากน้ียังพบวามี พ้ืนท่ีบางสวน 

มีความสัมพันธกันอยู เชน บริเวณมือจับ และพวยกา ท่ี

มีพ้ืนท่ีบางสวนท่ีเปนตัวกา ท้ังดานซาย และ ดานขวา มี

ความสัมพันธกันอยู โดยการพิจาณารายละเอียด ของ

องค ประกอบทางรู ปทรงของภาพด วย  วิ ธี ก าร น้ี 

ทํา ใหงานวิจั ย ดังกล าว  สามารถพ ัฒนาเครื่ อง มือใน

การคนคืน ท่ีมีประสิทธิภาพในการคนคืนท่ีด ีขึ้น

แตเ ม่ือนําระบบดังกลาวมาพัฒนา โดยการนําเอา 

คุณลักษณะของ Keyshape ทํางานรวมกับคุณลักษณะ 

ของ Bag–of–Feature ท่ีถูกพัฒนาจากงาน วิจัยของ 

Mathias Eitz [1], [11] พบวาผลการวิจัยมี ประสิทธิภาพ 

ท่ีสูงกวาการทํางานดวยคุณลักษณะของ Keyshape 

เพียงอยางเดียว 

งานวิจัยของHayko Riemenschneider [12] ไดมี

การนําเสนอคุณลักษณะของรูปทรง ท่ีเรียกวา  shape-
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focused โดยใหความสนใจลําดับการวาดของผูใช ซ่ึง

เริ่มตนดวยการแทนท่ีเสนท่ีวาด ดวยสีโดยแตละเสน ท่ี

วาดก็จะมีสี ท่ีมีความแตกตางกันและแทนท่ีตําแหนง 

เริ่มตนของการวาด ดวยจุดท่ีเขมหนาและลําดับขอมูล 

ท่ี มีการเชื่ อมตอกันของ เสนแตละ เสน  ดัง รูป ท่ี  8 . 

ในงานวิจัยครั้งน้ี ไดมีการนําเสนอการทํางานรวมกัน 

ระหวางการวาดและรูปทรง ท่ีทําใหประสิทธิภาพของ 

กา รค น คืนรู ปภ าพ  มี ปร ะ สิท ธิภาพ ท่ี สู ง ขึ้ น  และ

ยังมีงานวิจัย ท่ีเปนการคนคืนรูปทรง 3 มิติ    โดยใช 

การวาดภาพ 2 มิติ เชนงานวิจัยของ Mathias   Eitz [13] 

ในงานวิจัยน้ี ไดใชคุณลักษณะของ  Bag-of-Features 

เ พ่ือสร า ง เสน  ท่ี เกิ ดจากการวาดภาพและพัฒนา 

คุณลักษณะการเปล่ียนรูปราง โดยใชคุณลักษณะของ 

Gabor filter ซ่ึงเปนการแปลงจากภาพ ท่ีผูใชวาดดวย 2 

มิติเปน 3 มิติจากน้ันทําการเทียบความเหมือนของรูปทรง 

3 มิติกับรูปภาพท่ีอยู ในฐานขอมูล ซ่ึงเปนรูปทรง 3 มิติ 

โดยไดแสดงแผนภาพการทํางานดังรูปท่ี 9.  

 

 

รูปท่ี 9. แผนภาพการทาํงานของการคนคืนรูปภาพ 3 มิติ 

[13] 

4.  การคนคืนโดยพิจารณาตําแหนงจุดมุม 

หรือขอบของภาพ 

การหาจุดมุมของภาพ หรือเสนขอบของภาพ (Edge 

Detection) เปนการหาเสนท่ีอยูรอบวัตถุหรือเสนท่ีอยู 

รอบรูปภาพ ซ่ึงหากเราสามารถหาเสน ท่ีอยูรอบรูปภาพ 

ไดแลวน้ัน จะทําใหเราสามารถคํานวณหาพ้ืนท่ีภายใน 

รูปภาพได  แตการหาเสนรอบรูปภาพน้ัน ทําไดไมงายนัก 

โดยขึ้นอยูกับคุณภาพของภาพ   หากภาพน้ันมีคุณภาพสูง   

 

รูปท่ี 10.  แสดงโมเดลการคํานวณของขอบภาพ [14] 

ก็จะสามารถหาขอบของภาพไดงาย แตถาหากเปนภาพ     

ท่ีมีคุณภาพตํ่า ก็จะหาขอบของภาพไดยากขึ้นนอกจากน้ี     

ขอบของภาพ ยังเปนสวนท่ีแสดงความแตกตางระหวาง 

วัตถุและพ้ืนหลังไดอีกดวย ดังน้ันการหาขอบ ของวัตถุ 

หรือรูปภาพ จึงเปนขั้นตอนท่ีสําคัญอีกขั้นตอนหน่ึง 

เน่ืองจาก การจะหาขอบวัตถุท่ีถูกตองสมบูรณน้ัน ทําได 

ยาก การหาขอบของภาพ จึงเปนการแกไขปญหา 

เบ้ืองตน ของระบบการคนคืนรูปภาพโดยการวาดภาพ 

(SBIR) สําหรับงานวิจัย ท่ีเปนการคนคืนโดยพิจารณา 

ขอบของภาพมีอยูหลายงานวิจัย  เชน  งานวิจัยของ Rai 

Kumar Rajendran [14] ไดมีการนําเสนอ เทคนิค

วิ ธี ก า ร ค น ห า รู ป ภ า พ  โ ด ย เ ริ่ ม ต น จ า ก ก า ร ห า     

เ ส นข อบ ท่ี ไ ด จ า กก า ร ว าด  ซ่ึ ง เ ป น เ ส นขอ บ เ ส น 

ท่ีชัดเจนท่ีสุด จากน้ันจะเชื่อมโยงไปยังเสนตางๆ 

จนกลายเปนองคประกอบ ท่ีเกิดเปนรูปภาพได     ดังรูป 

ท่ี 10. ซ่ึงเทคนิควิธีการท่ีใชน้ี เปนการทําใหการคนคืน 

รูปภาพทําไดรวดเร็ว เพียงพอ ตอการตอบสนองของ 

ระบบการคนคืนรูปภาพ โดยระบบ ท่ีไดพัฒนาน้ี สามารถ

นําไปใชกับนักเรียนในเมืองนิวยอรก ซ่ึงเปนนักเรียน 

ระดับ K-12 ท่ีเรียนศิลปะ โดยฐานขอมูลรูปภาพจํานวน 

5000 ภาพ และผลลัพธ ท่ีไดจากการคนคืนของงานวิจัยน้ี 

มีประสิทธิภาพท่ีดี 

งานวิจัยของ Annie Julie Joseph [15] ไดมีการ

นําเสนอ วิธีการคนคืนโดยการพิจารณาขอบภาพ (edge 
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detection) ซ่ึงใชกระบวนการท่ีเรียกวา Contourlet 

Edge Detetion ท่ีไดนําเสนอสถาปตยกรรม ของระบบ

SBIR ทําใหแสดงถึงประสิทธิภาพ ในการคนคืนท่ีดี ดัง

แ ส ด ง ใ น  รู ป ท่ี  1 1 .  ง า น วิ จั ย น้ี  มี วั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค 

เ พ่ื อ พั ฒ น า ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ข อ ง ค ว า ม แ ม น ย ำ 

ในการคนคืนและอัตราการเรียกซํ้า ซ่ึงสามารถ 

เปรียบเทียบ กับวิธีการคนคืนโดยการพิจารณาขอบภาพ 

โดยแยกตามประเภทของ ฮิสโตแกรม (Histogram) 

ระหวาง 8 Directional Edge  Histogram Using 

Contourlet กับ 16 Directional Edge Histogram 

Using Contourlet ซ่ึงผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพ 

ของ  16    Directional Edge  Histogram  Using  

Contourlet  มีประสิทธิภาพคาเฉล่ียของความแมนยํา 

และอัตราการเรียกซํ้าท่ีสูงกวา 8   Directional  Edge  

Histogram  Using Contourlet  

 

 รูปท่ี 11. สถาปตยกรรมของระบบ SBIR ที่พัฒนา [15] 

 

รูปท่ี 12. แผนภาพการทํางานของ Sketch-finder [16] 

 

รูปท่ี 13. ผลลัพธที่ไดจากการแปลงดวยเวฟเล็ต [16] 

 

รูปท่ี 14. แผนภาพการทํางานของ contour-based [17] 

งานวิจัยของ Carlos A.F. Pimentel Filho [16] 

ไดสรางวิธีการท่ีใชชื่อวา Sketch–Finder ซ่ึงแสดง

แผนภาพการทํางานดังรูปท่ี 12. เปนงานวิจัย ท่ีสราง

ทางเลือกใหมสําหรับการคนคืน รูปภาพ โดยการแปลง

ภาพท่ีวาด ใหอยูในรูปของเวฟเล็ต (wavelet transfrom) 

ซ่ึงแสดงดวยจุดสีขาวและสีดํา ดังแสดงใน รูปท่ี 13. 

จากน้ันคํานวณดวยสมการเพ่ือวัดคา ความเหมือน และ

จัดเรียงตามความเหมือนในงานวิจัยน้ี ไดประเมินผลโดย

เปรียบเทียบกับงานวิจัยของ Yang Cao [17] ซ่ึงไดพัฒนา

ระบบการคนคืนรูปภาพ ท่ีเรียกวา Edge Index  โดยเปน

การพัฒนาอัลกอริทึม ดวยคุณลักษณะของ contour-

based ตามแผนภาพดังแสดงใน รูปท่ี 14.   จากผลการ

เปรียบเทียบ การประมวลผลกับระบบ Edge Index [17] 

พบวา การทํางานของระบบ Sketch–Finder [16]   มี

ประสิทธิภาพในการคนคืนรูปภาพท่ีดีกวา การทํางานดวย

ระบบ  Edge Index ยังมีงานวิจัย ท่ีใชวิธีการแปลงเวฟ

เล็ต (Wavelet Transform) สําหรับการคนคืนรูปภาพ

ดวยการวาด เชนกัน ซ่ึงเปนงาน วิจัยของ Sonal Shinde 
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และคณะ [18] แตผลการวิจัย พบวาระบบท่ีพัฒนาดวย

วิธีการน้ี มีประสิทธิภาพ ท่ีไมเหมาะสมสําหรับการคนคืน

รูปภาพโดยการวาดภาพ 

        การคนคืนโดยพิจารณาตําแหนงจุดมุม หรือ ขอบ

ของภาพน้ัน สามารถสรุปขอดีและขอเสียดังน้ี ขอดี ภาพ

ทุกภาพจะมีจุดมุมหรือขอบภาพอยู ถึงแมวา ภาพน้ันจะมี

ทิศทางเปนอยางไรก็ตาม ก็จะสามารถ หาจุดมุม หรือ

ขอบของภาพไดเสมอ ขอเสีย หากภาพน้ัน ถูกนํามาขยาย

ใหใหญขึ้นมากๆ ความคมชัดของภาพ จะหายไป ทําใหจุด

มุมและขอบของภาพน้ันหายไปดวย เชนกัน จะสงผลให

ความแมนยํา ในการคํานวณขอบภาพ ลดลง     จนทําให

ประสิทธิภาพของการคนคืนไมเพียงพอ  

5. แนวความคิดในการทําวิจัยและการพัฒนา 

การคนคนืรูปภาพโดยใชการวาดภาพ 

จากตัวอยาง การคนคืนท่ีแบงการพิจารณาตามรูปแบบ 

ตางๆ ซ่ึงไดอธิบายไวในหัวขอกอนหนา น้ีไปแลวน้ัน 

จะเห็นไดวา การคนคืนรูปภาพโดยการวาดภาพน้ัน ไดรับ 

ความสนใจมากขึ้นโดยจะเห็นไดจาก จํานวนงานวิจัย ท่ีมี

การพัฒนาอยางตอเน่ือง และมีแนวโนมในการพัฒนา ท่ี

สูงยิ่งขึ้น ซ่ึงนักวิจัยไดพยายามพัฒนางานวิจัย ดานการคน

คืนรูปภาพโดยการวาด ใหมีประสิทธิภาพ ในการคนคืน 

ดวยวิธีการตางๆตามไดกลาวมาแลวขางตน     

หากพิจารณาจากขอดีและขอเสีย จากการ คนคืนใน

รูปแบบตางๆ ดังรายละเอียดท่ีกลาวมาแลว ขางตนน้ัน 

จะเห็นไดวาทุกรูปแบบ ลวนแตมีความนาสนใจ ท่ีแตกตาง

กันไป สําหรับการนําไปพัฒนางานวิจัย ดานการคนคืน

รูปภาพโดยการวาดภาพตอไปในอนาคต อยางไรก็ตาม มี

รูปแบบหน่ึงท่ีนาสนใจและนาจะนําไป พัฒนางานวิจัย

ทางดานน้ีคือ การคนคืนโดยพิจารณา องคประกอบทาง

รูปทรงของรูปภาพ เน่ืองจากวา ระบบไมสามารถคาดเดา

ถึงส่ิงท่ีผูใชกําลังจะวาด เพ่ือการ คนคืนน้ันได ซ่ึงจาก

ขอมูลการวิจัยท่ีไดศึกษา พบวาปญหาการแปลความหมาย 

 

รูปท่ี 15. ภาพที่มีการกระจัดกระจายของเสนมาก [10] 

จากเสนท่ีผูใชวาด ยังคงเปน ปญหาท่ีตองการการแกไข 

สําหรับการทําวิจัย ดานการคนคืนรูปภาพโดยการวาด

ภาพตอไป ดังเชน งานวิจัยของ Jose M. Saavedra [10] 

พบวาระบบการคนคืนรูปภาพ ท่ีพัฒนาโดยใชชื่อวา 

Keyshape น้ันยังไมสามารถจัดการกับภาพ ท่ีผูใชวาด 

ดวยเสนท่ีกระจัดกระจายดังแสดงใน รูปท่ี 15. ทําให การ

แปลความหมายของภาพไมดี ซ่ึงจะสงผลใหได ผลลัพธ

ของการคนคืนไมดีตามไปดวย ดังน้ัน หากสามารถ หา

วิธีการจัดการกับปญหาเหลาน้ีได ยกตัวอยาง เชน การ

จัดลําดับเหตุการณของเสนท่ีผูใชวาด  หรือมีกระบวน 

การ เพ่ิมรายละเอียดใหกับภาพ ท่ีผูใชวาดเพ่ือใหภาพน้ัน 

สมบูรณมากขึ้นหลังจากท่ีผูใชวาดภาพน้ันไปแลว เปนตน 

ซ่ึงเชื่อวา การจัดการกับปญหาตางๆเหลาน้ีเปนเรื่องท่ี นา

ทาทาย สําหรับการพัฒนางานวิจัย 

6. บทสรุป  

การคนคืนรูปภาพโดยใชการวาด เปนการนําเขาขอมูล 

ภาพวาดจากผู ใช ซ่ึงวาดผานอุปกรณ เชน แทบเล็ต 

จอภาพแบบสัมผัส  ไอแพด หรือสมารทโฟนเปนตน        

ซ่ึงภาพท่ีวาดน้ันจะใกลเคียงกับภาพท่ีตองการคนคืน 

ท้ังหมดหรือแคบางสวนก็ได  สําหรับผลลัพธ ท่ีแสดง 

ออกมาน้ันขึ้นอยูกับคุณลักษณะและวิธีการท่ีนักวิจัย

เลือกใช ซ่ึงในปจจุบันน้ีงานวิจัยดานการคนคืนรูปภาพโดย

การวาดถือเปนงานวิจัยท่ียังมีจํานวนไมมาก และยัง
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ตองการการพัฒนาประสิทธิภาพการคนคืน เปนอยาง 

มาก และจากการท่ีไดศึกษาและคนควาขอมูลงานวิจัย 

ดานการคนคืนรูปภาพโดยใชการวาดสามารถสรุปไดเปน

สามรูปแบบไดแก การคนคืนโดยการเทียบความเหมือน

ของภาพ   การคนคืนโดยการพิจารณาองคประกอบทาง

รูปทรงของภาพ และการพิจารณาตําแหนงจุดมุมหรือขอบ

ของภาพ ซ่ึงหากเปรียบเทียบขอดีและขอเสียจากท้ังสาม

รูปแบบ ทําใหเห็นถึงแนวทางในการพัฒนางานวิจัยดานน้ี 

ในอนาคตซ่ึงสามารถเปนไปไดในการพัฒนาท้ังสาม

รูปแบบ แตสําหรับบทความน้ีขอนําเสนอการพัฒนาการ

คนคืนรูปภาพโดยการวาดท่ีใชรูปแบบการคนคืนโดย

พิจารณาองคประกอบทางรูปทรงของภาพเน่ืองจาก 

พิจารณาแลวเห็นวารูปทรงเรขาคณิตเปนเรื่องท่ีเกี่ยวของ

ในชีวิตประจําวันมาก หากมองในมุมของผูใชท่ีไมมีทักษะ 

ดานการวาดรูปแตอยากคนคืนรูปภาพบางแคเพียงขีด

เขี ยนภาพท่ีตองการคนหา  ด วยการเขี ยนรูปทรง 

เรขาคณิตประกอบกันใหเปนรูปน้ันๆ เชนหากจะคนหา 

รูปสัตวชนิดหน่ึงเพียงแควาดวงกลมหน่ึงวงและวงรียาวๆ 

สองวง ก็สามารถแสดงผลลัพธในการคนคืนรูปกระตายได   

และในอนาคตอันใกลน้ีเชื่อวาจะมีซอฟตแวรดานการคน

คืนรูปภาพโดยการวาดภาพผลิตออกมาใหผูใชไดทดลอง 

ใชกันบ าง  และเชื่ อว า ผู ใชส วนใหญก็กํ า ลังรอคอย

ซอฟตแวรประเภทน้ีเชนกัน   ดังน้ันการคนคืนรูปภาพโดย

การวาด จึงเปนหัวขอวิจัยท่ีควรไดรับการศึกษาและ

พัฒนาตอไป      
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