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บทคัดย่อ 
ปัจจุบันการพัฒนาโทรทัศน์น้ันจะมุ่งเน้นความละเอียดและความคมชัดของภาพเป็นส าคัญ ไม่ว่าจะเป็นจอภาพแบบแอล
ซีดี พลาสม่า หรือแอลอีดี จอภาพเหล่าน้ีให้ความละเอียดของภาพท่ีมีคุณภาพสูง ซ่ึงขณะน้ีเทคโนโลยีการแสดงภาพสาม
มิติน้ันได้รับความสนใจเป็นอย่างมาก ไม่ว่าจะเป็นทางด้านผู้พัฒนาเทคโนโลยีหรือผู้บริโภคก็ตาม ซ่ึงจะเห็นได้ว่าโทรทัศน์
ท่ีมีจอแสดงภาพในรูปแบบสามมิติน้ันได้มีออกวางจ าหน่ายอย่างแพร่หลายในหลายประเทศ และในบางประเทศได้เริ่มมี
การออกอากาศรายการโทรทัศน์ในรูปแบบสามมิติแล้ว บทความน้ีจะกล่าวถึงเทคโนโลยีต่างๆ ท่ีใช้ในกระจายสัญญาณ
ภาพและการแสดงผลภาพสามมิติ ซ่ึงข้อมูลท่ีถูกรวบรวมมาได้ถูกน ามาวิเคราะห์ และสรุปถึงปัจจัยท่ีมีผลต่อแนวโน้ม
ความเป็นไปของการออกอากาศรายการโทรทัศน์ปกติในรูปแบบสามมิติว่ามีความเป็นไปได้อย่างไร 

ค าส าคัญ – เทคโนโลยีภาพสามมิติ; การเข้ารหัส; การส่งสัญญาณ

1. บทน า 
การออกอากาศรายการโทรทัศน์ครั้งแรกในระบบภาพ 
สามมิติน้ัน เกิดขึ้นเมื่อวันท่ี 19 ธันวาคม ค.ศ. 1980 ท่ี
นครลอสแองเจลิส ประเทศสหรัฐอเมริกา ซ่ึงเป็นการ
ออกอากาศทางช่องรายการท่ีต้องเสียค่าบริการในการ
รับชม นับแต่น้ันเป็นต้นมา การออกอากาศรายการ
โทรทัศน์ในระบบสามมิติก็ ได้รับความสนใจมากขึ้น 
อย่างไรก็ตามขณะน้ันคุณภาพของภาพสามมิติท่ีได้รับชม
น้ันยังคงเป็นภาพท่ีมีคุณภาพต่ า ต่อมาในช่วงยุค ค.ศ. 
1990 ทางประเทศในฝั่งทวีปยุโรปน้ันได้มีการเปลี่ยน 
แปลงการให้บริการการส่งสัญญาณภาพโทรทัศน์จากเดิม
ท่ีเป็นการส่งสัญญาณแบบแอนะล็อก ให้เป็นการส่ง
สัญญาณแบบดิจิทัลท าให้การส่งสัญญาณภาพมีคุณภาพ
มากขึ้นกว่าแต่ก่อน และถือได้ว่าเป็นความหวังใหม่ท่ีจะท า
ให้การพัฒนาโทรทัศน์สามมิติมีความเป็นไปได้มากขึ้น 

ในช่วงน้ันเองทางฝั่งทวีปยุโรปได้มีการจัดตั้งกองทุนเพื่อ
ท าโครงการหลายโครงการโดยมีเป้าหมายเพื่อท่ีจะพัฒนา
ทางด้านมาตรฐาน ด้านเทคโนโลยี และด้านผลิตภัณฑ์ท่ี
สามารถอ านวยความสะดวกเพื่อรองรับการเกิดขึ้นมาของ
โทรทัศน์สามมิติ 

จากการให้บริการออกอากาศรายการโทรทัศน์ใน
ระบบสามมิติ ดังกล่าวน้ันท าให้มีกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้าน
ภาพเคลื่อนไหว (Moving picture expert group: 
MPEG) ได้ท าการพัฒนาเทคโนโลยีการบีบอัดข้อมูล
ส าหรับไฟล์วิดีโอภาพสามมิติขึ้น ท าให้เกิดเป็นมาตรฐาน 
MPEG-2 ขึ้นมา และกลายเป็นมาตรฐานท่ีรู้จักกันไปท่ัว
โลกท่ีใช้ส าหรับการออกอากาศทางโทรทัศน์แบบสองมิติ 
[1] 

อีกไม่กี่ปีต่อมา ได้มีการผลิตโทรทัศน์ท่ีมีภาพความ
ละเอียดสูงออกมา (High-definition television: HDTV) 
จากน้ันในช่วง ค.ศ. 1998 ในประเทศญี่ปุ่นก็ได้มีการ
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ทดลองออกอากาศการแข่งขันโอลิมปิกฤดูหนาวท่ีประเทศ
ญี่ปุ่น (Nagano Winter Olympics) ในระบบภาพสาม
มิติ ท่ีมีความละเอียดสูงขึ้น  รวมถึงปี  ค.ศ. 2002 ท้ัง
ประเทศญี่ปุ่นและประเทศเกาหลีใต้ก็ได้มีการทดลองการ
ออกอากาศแบบเดียวกันในรายการแข่งขันฟุตบอลโลกท่ี
ท้ังสองประเทศได้เป็นเจ้าภาพร่วมกัน โดยใช้เครือข่ายการ
ส่งสัญญาณแบบภาคพื้นดินและการส่งสัญญาณดาวเทียม 
[1] 

 
รูปที่ 1. แสดงกระบวนการท างานของระบบ 3 มิติ 

ในปี ค.ศ. 2010 ความสนใจในเรื่องโทรทัศน์สามมิติ
น้ันมีมากขึ้น เห็นได้จากการแข่งขันในตลาดโทรทัศน์ของ
แต่ละบริษัทผู้ผลิต ต่างท าการเปิดตัวสินค้าโทรทัศน์สาม
มิติกันอย่างถ้วนหน้า รวมถึงการปลุกกระแสการดู

ภาพยนตร์สามมิติ ยกตัวอย่างเช่น อวตาร (Avatar) ท่ีถือ
ได้ว่าเป็นหนังที่เปิดตัวท ารายได้สูงสุดในประวัติศาสตร์ ยิ่ง
ท าให้คนส่วนใหญ่เริ่มสนใจในเทคโนโลยีด้านน้ีเพิ่มขึ้น ใน
ปีน้ันยังมีเหตุการณ์ส าคัญคือการจัดการแข่งขันฟุตบอล
โลกท่ีประเทศแอฟริกาใต้ ซ่ึงในหลายประเทศได้เผยแพร่
ภาพการถ่ายทอดสดพิธีเปิดการแข่งขัน การแข่งขันนัด
ส าคัญต่างๆ ในรูปแบบของภาพสามมิติ [2] ยิ่งเป็นปัจจัย
ในการผลักดันให้กระแสความนิยมของผู้บริโภคให้หันมา
สนใจคิดท่ีจะซ้ือโทรทัศน์แบบสามมิติมากขึ้น 

เมื่อปีท่ีผ่านมาโซน่ีได้จับมือร่วมงานกับช่องข่าวบีบีซี
ของประเทศอังกฤษ เผยแพร่ภาพการถ่ายทอดสดกีฬา
เทนนิสในศึกชิงแชมป์วิมเบิลดันรอบชิงชนะเลิศชาย และ
รอบชิงชนะเลิศหญิง ในรูปแบบภาพสามมิติ ท่ีความ
ละเอียดสูงผ่านโรงภาพยนตร์ [3] รวมถึงจ านวน
ภาพยนตร์ท่ีมีการท าให้อยู่ในรูปแบบภาพสามมิติน้ันเริ่มมี
เข้าฉายมากขึ้น สิ่งน้ีอาจจะเป็นสัญญาณท่ีดีท่ีบอกให้รู้ว่า
เทคโนโลยีท่ีเกี่ยวกับระบบภาพสามมิติน้ียังคงมีอย่าง
ต่อเนื่อง 

บทความน้ีจะน าเสนอถึงขั้นตอนกระบวนการในการ
ออกอากาศรายการโทรทัศน์ในระบบสามมิติ รวมถึงปัจจัย
ด้านต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับผู้บริโภคท่ีอาจส่งผลกระทบต่อ
แนวโน้มในการออกอากาศรายการโทรทัศน์ปกติในระบบ
สามมิติในอนาคตในหัวข้อถัดไป 

2. ระบบการออกอากาศรายการโทรทัศน์ใน
ระบบสามมิติ 

หน่ึงในโครงการท่ีพัฒนาโดยชาวยุโรป ท่ีได้กล่าวไว้ในบท
น าคือ โครงการพัฒนาเทคโนโลยีของโทรทัศน์ในระบบ
สามมิติขั้นสูง (Advanced three-dimensional tele-
vision system technologies: ATTEST) ได้ศึกษาถึง
กระบวนการท างานของระบบสามมิติ ซ่ึงมีกระบวนการใน
การท างานดังรูปท่ี 1. ซ่ึงสามารถแบ่งขั้นตอนกระบวน 
การท างานของระบบสามมิติ ออกเป็น 4 ขั้นตอน [4] ดังท่ี
จะอธิบายในหัวข้อต่อไปน้ี 
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2.1. การสร้างภาพวิดีโอสามมิติ (3D Content) 

ส าหรับการสร้างภาพวิดีโอสามมิติน้ันมีอยู่หลายเทคนิค
ด้วยกันคือ การบันทึกภาพวิดีโอด้วยการใช้กล้องหลายๆ
ตัวบันทึกภาพ การใช้เทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิกช่วยใน
การแต่งภาพ และการใช้เทคนิคโฮโลกราฟิก เป็นต้น [5] 
ในบทความน้ีจะอธิบายการสร้างภาพวิดีโอสามมิติด้วย
วิธีการท่ีง่ายท่ีสุดคือ การใช้กล้องบันทึกภาพตั้งแต่สองตัว
ขึ้นไปท าการบันทึกภาพในฉากเดียวกัน แต่ตั้งกล้องในมุม
ท่ีต่างกันในระยะท่ีเหมาะสมจะท าให้ได้ภาพสองภาพ หรือ
มากกว่าน้ัน ซ่ึงเป็นภาพท่ีมีมุมมองท่ีเห็นด้วยตาซ้ายภาพ
หน่ึง และตาขวาอีกภาพหน่ึง จะท าให้ภาพท่ีได้มาน้ันมี
ความเหลื่อมกันเล็กน้อย แล้วน าภาพท่ีบันทึกได้น้ันมา
รวมกันให้เกิดเป็นภาพๆ เดียวท่ีดูมีความลึกและดูมีมิติ
เกิดขึ้น จากน้ันจึงท าการเข้ารหัสเพื่อส่งสัญญาณภาพ
ต่อไป 

2.2. การเข้ารหัส (Coding) 

หลังจากได้ภาพวิดีโอสามมิติมาแล้วน้ันจ าเป็นต้องท าการ
เข้ารหัสก่อนเพื่อลดขนาดปริมาณข้อมูลให้เล็กลงเพื่อท่ีจะ
สามารถส่งต่อไปยังสายส่งสัญญาณได้ เน่ืองจากภาพวิดีโอ
สามมิติท่ีถูกบันทึกมาน้ันมีปริมาณข้อมูลเป็นสองเท่าของ
ภาพวิดีโอปกติ และด้วยอีกเหตุผลหน่ึงคือ ต้องการให้
สามารถใช้งานร่วมกันได้ย้อนหลัง (Backward Compa-
tibility) กับโครงสร้างพื้นฐานของระบบโทรทัศน์แบบ
ดิจิทัลสองมิติในปัจจุบัน ซ่ึงการท่ีจะท าได้น้ันจ าเป็นต้อง
อาศัยการบีบอัดข้อมูลวิดีโอ และข้อมูลความลึกด้วย
มาตรฐานท่ีมีอยู่แล้ว ได้แก่ MPEG-2 (ISO/IEC 1996), 
MPEG-4 Visual (ISO/IEC 1999), H.264/AVC (ISO/IEC 
2003) [1] ร่วมกับมาตรฐานการออกอากาศภาพวิดีโอ
แบบดิจิทัล (Digital Video Broadcasting Standard: 
DVB) ควบคู่กันไปในการส่งสัญญาณ 

2.3. การส่งสัญญาณ (Transmission) 

การส่งสัญญาณภาพวิดีโอสามมิติจ าเป็นต้องใช้ความกว้าง
ของแถบความถี่หรือแบนด์วิดท์ (Bandwidth) ท่ีกว้าง

มาก ซ่ึงช่องทางท่ีสามารถส่งสัญญาณภาพวิดีโอสามมิติได้
น้ันมีดังนี ้

3.2 .1. ทางภาคพื้นดิน (Terrestrial Broadcast) 

เป็นช่องทางการส่งสัญญาณท่ีมีการจ ากัดแบนด์วิดท์มาก
ท่ีสุด กล่าวคือ ส่งได้เพียง 6 เมกะเฮิรตซ์ต่อ 1 ช่อง 
สัญญาณในประเทศสหรัฐอเมริกาและญี่ปุ่น และส่งได้ 8 
เมกะเฮิรตซ์ต่อ 1 ช่องสัญญาณในประเทศแถบทวีปยุโรป 
ร่วมกับการใช้มาตรฐาน DVB-T ท่ีส่งได้น้อยกว่า 32 เมกะ
บิตต่อวินาทีในช่องสัญญาณท่ีมีความกว้างแบนด์วิดท์ 8 
เมกะเฮิรตซ์ [6] 

3.2.3. ทางสายเคเบลิ (Cable)  

วิธีน้ีจะมีข้อจ ากัดน้อยกว่าการส่งสัญญาณทางภาคพื้นดิน
ในเรื่องแบนด์วิดท์ แต่วิธีน้ีเหมาะส าหรับการส่งสัญญาณ
แบบสามมิติเท่าน้ันและต้องใช้ร่วมกับกล่องแปลงสัญญาณ 
(Set-top box) ร่วมกับมาตรฐาน DVB-C จากช่อง 
สัญญาณ 2 เมกะเฮิรตซ์ 4 เมกะเฮิรตซ์ 6 เมกะเฮิรตซ์ 8 
เมกะเฮิรตซ์ และ 10 เมกะเฮิรตซ์ ซ่ึงสามารถส่งข้อมูลได้
สูงถึง 64 เมกะบิทต่อวินาที [6] 

3.2.2. ทางสัญญาณดาวเทียม (Satellite) 

จะมีค่าแบนด์วิดท์อยู่ระหว่าง 27–50 เมกะเฮิรตซ์ ซ่ึง
โดยทั่วไปเครื่องรับส่งเรดาร์จะมีแบนด์วิดท์ท่ีประมาณ 36 
เมกะเฮิรตซ์ ใช้ร่วมกับมาตรฐาน DVB-S2 ส่งข้อมูลได้ท่ี 
46 เมกะบิทต่อวินาที [6] 

2.3.4. ไอพทีีวี (Internet Protocol Television: IPTV) 

เป็นบริการจัดการโครงสร้างพื้นฐานของการสื่อสาร ซ่ึง
ต้องมีตัวกล่องแปลงสัญญาณหรือคอมพิวเตอร์ในการ
เชื่อมต่อกับโทรทัศน์ และในการส่งสัญญาณผ่านทาง IP น้ี
ข้อมูลท่ีจะส่งจ าเป็นต้องถูกบีบอัดด้วยมาตรฐาน MPEG-2 
หรือ MPEG-4 เสียก่อน [6] 

3.2.2. อินเทอร์เน็ตดาวน์โหลด (Internet Down-load) 
โทรทัศน์อินเทอร์เน็ต (Internet TV) โดยท่ัวไปแล้วจะส่ง
ข้อมูลผ่านเครือข่าย IP (โดยปกติคือ อินเตอร์เน็ต) จาก
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เครือข่ายภายนอกท่ีถูกสมมติให้เชื่อมต่อถึงผู้ใช้โทรทัศน์
อินเทอร์เน็ต ทางผู้ให้บริการโทรทัศน์อินเตอร์เน็ตจะไม่มี
การควบคุมการส่งในขั้นสุดท้าย แต่จะท าการออกอากาศ
ด้วยสัญญาณท่ีดีท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได้ [6] 

 
รูปที่ 2.  แสดงภาพการส่งสัญญาณภาพสามมิติแบบแอค

ทีฟชัตเตอร์ 

จากช่องทางการส่งสัญญาณท่ีได้กล่าวมาข้างต้นจะ
เห็นได้ว่าช่องสัญญาณท่ีเหมาะสมท่ีสุดท่ีจะใช้เป็นสื่อใน
การส่งสัญญาณภาพวิดีโอสามมิติ คือใช้การส่งสัญญาณ
ผ่านทางสายเคเบิล และทางสัญญาณดาวเทียม เน่ืองจาก
ท้ังสองช่องทางน้ีมีข้อดีในเรื่องของแบนด์วิดท์ท่ีเพียงพอ
ส าหรับการส่งสัญญาณภาพสามมิติ อีกท้ังยังสามารถลด
ปัญหาในเรื่องของความสามารถใช้งานร่วมกันได้ย้อนหลัง
กับระบบสองมิติด้วย 

2.4. จอแสดงผล (Display) 

จอภาพสามมิติ ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันสามารถแบ่งได้ 5 
ชนิด คือ จอภาพแอนะกลิฟ (Anaglyph), จอภาพสเตอริ
โอสโคป (Stereoscopy), จอภาพออโต้สเตอริโอสโคป 
(Auto–stereoscopy), จอภาพโฮโลกราฟ (Holo-

graphy) และ จอภาพวอลลูมเมตริก (Volumetric 
display) [6] 

ในปัจจุบันจอโทรทัศน์สามมิติท่ีมีการวางจ าหน่ายอยู่
ท่ัวไปน้ันส่วนมากเป็นจอภาพสเตอริโอสโคปซ่ึงเป็น
จอภาพสามมิติท่ีผู้ชมจ าเป็นต้องสวมใส่แว่นตาสามมิติใน
การรับชมด้วย จอภาพสเตอริโอสโคปมีรูปแบบการแสดง
ภาพสามมิติท่ีแตกต่างกันโดยจะใช้เทคโนโลยี 2 ชนิด 
ได้แก่  เทคโนโลยีแบบชัตเตอร์และ เทคโนโลยีแบบ
โพลาไรซ ์

 
รูปที่ 3.  แสดงภาพการส่งสัญญาณภาพสามมิติแบบ

โพลาไรซ ์

3.4.1 เทคโนโลยีแบบชัตเตอร์ (Shutter Technology) 

เทคโนโลยีแบบชัตเตอร์เป็นการฉายภาพเรียงต่อกันแบบ
สลับซ้าย-ขวาออกมาอย่างต่อเน่ือง (Frame sequential) 
เหมือนการพลิกหน้าหนังสืออย่างรวดเร็ว เพื่อให้เห็นถึง
ความต่อเน่ืองของภาพ การฉายภาพด้วยวิธีน้ีจ าเป็นต้อง
ใช้ร่วมกับแว่นแบบแอคทีฟชัตเตอร์ (Active shutter 
glasses) ซ่ึงจะท าการรับสัญญาณภาพท่ีถูกส่งมาจาก
จอภาพ เพื่อควบคุมการเปิด-ปิดภาพบนแว่นตาซ้ายและ
ตาขวาสลับกันไปมาอย่างรวดเร็ว อัตราเร็วในการส่ง
สัญญาณภาพ (Frame rate) จะต้องเร็วขึ้นเป็นสองเท่า
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ของอัตราเร็วในการส่งสัญญาณภาพแบบภาพสองมิติ เพื่อ
หลีกเลี่ยงหรือลดการกระพริบของภาพ เพราะขาดความ
ต่อเนื่องของสัญญาณภาพ ดังรูปท่ี 2. 

2.4.2. เทคโนโลยีแบบโพลาไรซ์ (Polarized 
Technology) 

เทคโนโลยีแบบโพลาไรซ์ (Polarized Technology) คือ 
การฉายภาพท่ีมีการแบ่งเส้นของภาพออกเป็นเลขคู่–เลขค่ี
ในจ านวนท่ีเท่ากันของแต่ละภาพ โดยผู้ชมต้องสวม
แว่นตาแบบโพลาไรซ์หรือพาสซีฟ (Polarized/Passive 
glasses) ซ่ึงเลนส์แต่ละข้างจะเป็นตัวกรองภาพ อย่าง
เลนส์ข้างซ้ายจะเห็นภาพเฉพาะเส้นท่ีเป็นเลขคู่ เลนส์ข้าง
ขวาก็จะเห็นภาพเฉพาะเส้นท่ีเป็นเลขค่ี ดังรูปท่ี 3. [7] 

จอภาพแบบออโต้สเตอริโอสโคปเป็นจอแสดงผลภาพ
สามมิติได้โดยอัตโนมัติ คือ ผู้ชมไม่ต้องสวมแว่นตาในการ
ดูภาพสามมิติท่ีจอภาพแสดงออกมาเหมือนกับจอภาพ
แบบสเตอริโอสโคป จอภาพประเภทน้ีมีเทคนิคท่ีใช้
แสดงผลภาพอยู่ 2 แบบ ได้แก่ เทคโนโลยีแบบพารา
แล็คซ์บาร์เรียร์ (Parallax barrier) คือ จะมีแผ่นกรอง
สัญญาณภาพติดอยู่กับหน้าจอโทรทัศน์แทนการกรอง
สัญญาณภาพโดยใช้แว่นตา เทคนิคน้ีจะเกิดประสิทธิภาพ
สูงสุดต่อเมื่อผู้รับชมภาพอยู่ในต าแหน่งท่ีเหมาะสม ท าให้
เหมาะกับการใช้กับจอภาพขนาดเล็ก เช่น ในจอแสดงผล
ภาพบนโทรศัพท์เคลื่ อนท่ีบางรุ่น  หรือหน้าจอของ
เครื่องเล่นเกมพกพาอย่าง นินเทนโด 3DS ส่วนเทคโนโลยี
ท่ีใช้อีกรูปแบบหน่ึง คือ แบบการใช้เลนส์หรือแบบเลนติคู-
ลาร์ (Lenticular) จะอาศัยการท างานร่วมกับเลนส์ขนาด
เล็กท่ีเรียงตัวกันอยู่ในจอภาพซ่ึงจะท าการสะท้อนภาพ
ด้านซ้ายและขวาไปยังดวงตาแต่ละข้าง ท าให้ความสว่าง
ของภาพลดลงเพียงเล็กน้อยเท่าน้ัน และมีมุมมองในการ
รับชมท่ีค่อนข้างกว้างขึ้น [8] ท าให้ผู้ชมมีอิสระในการ
เคลื่อนไหวขณะน่ังรับชมมากขึ้น ซ่ึงถือได้ว่าเป็นหัวใจ
ส าคัญท่ีจะอ านวยความสะดวกสบายแก่ผู้ชมมากขึ้น แต่
โทรทัศน์ท่ีใช้เทคโนโลยีแบบเลนติคูลาร์ยังคงไม่เป็นท่ีนิยม
เนื่องจากมีราคาท่ีสูงมาก 

3. ปัจจัยท่ีมีผลต่อความเป็นไปได้ในการ
ออกอากาศรายการโทรทัศน์ปกติใน
ระบบสามมิติ 

ปัจจัยส าคัญท่ีมีอาจส่งผลกระทบต่อความเป็นไปได้ในการ
ออกอากาศสัญญาณภาพสามมิติในอนาคตน้ัน จาก
การศึกษาค้นคว้า จะเห็นได้ว่ามีกลุ่มผู้ท่ีเกี่ยวข้องต่อการ
อยู่รอดของเทคโนโลยีสามมิติซ่ึงแบ่งได้ 4 กลุ่มด้วยกัน คือ 
กลุ่มผู้บริโภค กลุ่มผู้พัฒนามาตรฐานการรองรับของ
อุปกรณ์ต่างๆ กลุ่มบริษัทผู้ผลิตโทรทัศน์สามมิติ และกลุ่ม
ผู้ผลิตรายการโทรทัศน์หรือภาพยนตร์ ซ่ึงสามารถสรุปได้
ดังน้ี 

3.1. กลุ่มผู้บริโภค 

ผู้บริโภคเป็นกลุ่มท่ีมีความส าคัญในการอยู่รอดของ
เทคโนโลยีสามมิติ  เพราะถึ งแม้ว่ าจะมีผลิตภัณฑ์ 
ภาพยนตร์ หรือความพร้อมในการผลิตรายการโทรทัศน์ใน
ระบบภาพสามมิติมากแค่ไหน หากผู้บริโภคไม่ได้ให้การ
ยอมรับแล้ว เทคโนโลยีน้ันเป็นอันต้องจบไปอย่างแน่นอน 
บทความน้ีได้แบ่งปัจจัยในการพิจารณาการตัดสินใจเลือก
ซ้ือโทรทัศน์สามมิติอยู่ 3 ปัจจัยหลัก คือ  

3.1.1. ปัจจัยด้านราคา 
เป็นปกติ ท่ีราคาจะเป็นสิ่ งแรกท่ีต้องค านึงถึงเพราะ
เทคโนโลยีใหม่ท่ีเกิดขึ้นน้ันย่อมมาพร้อมกับราคาท่ีสูงมาก 
ทางผู้บริโภคย่อมมีการชั่งน้ าหนักระหว่างความจ าเป็นหรือ
ความคุ้มค่าท่ีจะได้รับต่อจ านวนเงินท่ีเสียไป โดยเฉพาะ
กับโทรทัศน์ท่ีรองรับการแสดงผลภาพสามมิติ ซ่ิงมีราคาท่ี
สูงกว่าโทรทัศน์ปกติธรรมดาอยู่หลายเท่า นอกจากน้ีทาง
ผู้บริโภคยังต้องลงทุนซ้ืออุปกรณ์ เสริมต่างๆ ท่ีต้องใช้
ร่วมกับโทรทัศน์สามมิติ แล้วยังต้องค านึงถึงค่าใช้จ่ายราย
เดือนเพื่อขอรับบริการจากทางช่องสัญญาณเป็นรายจ่าย
เพิ่มขึ้นอีก ราคาจึงเป็นปัจจัยส าคัญท่ีต้องค านึงถึงเป็น
อันดับต้นๆ เพราะมีผลต่อการอยู่รอดของเทคโนโลยีภาพ
สามมิติอย่างแน่นอน 
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3.1.2. ปัจจัยด้านสุขภาพ  

สุขภาพถือเป็นเรื่องใหญ่ท่ีคนส่วนมากให้ความส าคัญ จาก
การศึกษาจากข้อมูลทางการแพทย์รวมถึงข้อมูลข่าวสาร
ต่างๆ ทางเว็บไซต์ท่ีเกี่ยวข้องกับด้านสุขภาพของผู้ชม
โทรทัศน์สามมิติ พบว่าการท่ีผู้ชมต้องสวมใส่แว่นตาตลอด
ในระหว่างการรับชมภาพยนตร์หรือโทรทัศน์แบบสามมิติ
น้ัน ขนาดของแว่นตาก็เป็นสิ่งท่ีส าคัญ ในกรณีของเด็กเล็ก
การสวมใส่แว่นตาท่ีมีขนาดใหญ่เกินไปอาจท าให้รู้สึกหนัก
หรือในกรณีผู้ ท่ีมีสายตาสั้นหรือยาวท่ีจ าเป็นต้องสวม
แว่นตาหรือคอนแท็คเลนส์ แล้วยังต้องสวมแว่นตาส าหรับ
การชมภาพแบบสามมิติซ้อนทับอีก อาจจะท าให้ได้รับ
ภาพท่ีไม่ชัดหรือผิดเพี้ยนไป [9] นอกจากน้ีอาจท าให้รู้สึก
อึดอัดและไม่สบายตา ส่วนในกรณีของผู้ ท่ีมีสุขภาพ
ร่างกายแข็งแรงเป็นปกติน้ัน หากใช้สายตาชมภาพสามมิติ
ติดต่อกันเป็นเวลานาน จะมีผลกระทบต่อกล้ามเน้ือตา 
ส่งผลให้รู้สึกปวดตา และอาจมีอาการปวดหัวถึงขั้น
อาเจียนในผู้ชมบางราย ท้ังน้ีอาการต่างๆ ท่ีมีผลกระทบ
จากการชมภาพยนตร์สามมิติอาจลดน้อยลงหรือไม่มี
อาการใดๆเกิดขึ้น หากท าการหยุดพักสายตาระหว่างการ
รับชมภาพสามมิติในช่วงระยะเวลาสั้นๆ เป็นพักๆไป 
เพราะระหว่างการรับชม ตาของเราจะถูกใช้การอย่างหนัก 
ดั ง น้ันจึ ง เป็นสิ่ งส า คัญ ท่ีผู้ ชมควรจะพึ งปฏิบัติ ตาม
ค าแนะน าของผู้ผลิตโทรทัศน์ในเรื่องของการรักษา
ระยะห่างระหว่างต าแหน่งการน่ังของผู้ชมและหน้าจอ
โทรทัศน์สามมิติ รวมถึงองศาของต าแหน่งในการน่ังอีก
ด้วย กล่าวคือ ควรน่ังให้อยู่ในต าแหน่งระหว่าง 30-40 
องศาท่ีท ามุมต้ังฉากกับจอภาพ [10] 

3.1.3.  ปัจจัยด้านจ านวนรายการโทรทัศน์หรือภาพยนตร์
ท่ีอยู่ในรูปแบบสามมิติ 

การรับชมรายการโทรทัศน์หรือภาพยนตร์ถือเป็นกิจกรรม
คลายเครียดกิจกรรมหน่ึงท่ีคนท่ัวไปให้ความนิยม แต่ถ้า
ต้องเสียใช้จ่ายสูงมากขึ้นกว่าเดิมมาก เพื่อให้ได้รับชม
รายการโทรทัศน์ในระบบภาพสามมิติ โดยท่ีรายการ
โทรทัศน์แบบสามมิติน้ันยังมีจ านวนรายการให้เลือกดูน้อย 
ย่อมท าให้ผู้บริโภคเหล่าน้ันหันไปหากิจกรรมคลายเครียด

อย่างอื่นทดแทน หรือหากต้องการชมภาพยนตร์สามมิติก็
สามารถไปดูท่ีโรงภาพยนตร์เป็นครั้งคราวได้ 

ในปัจจุบันรายการโทรทัศน์ท่ีถ่ายทอดเน้ือหาภาพใน
รปูแบบสามมิติยังมีจ านวนน้อย โดยส่วนใหญ่รายการท่ีจะ
ออกอากาศในรูปแบบสามมิติจะเป็นรายการเฉพาะ
ประเภทกีฬาเสียส่วนมาก เพราะกีฬาเป็นสิ่งท่ีบุคคลส่วน
ใหญ่ให้ความสนใจ ส่วนภาพยนตร์ในรูปแบบสามมิติน้ัน
ปลายปีค.ศ. 2009 ภาพยนตร์เรื่อง อวตาร ได้ปลุกกระแส
ความนิยมให้ผู้คนต่างพากันลองเข้าชมภาพยนตร์ใน
รูปแบบสามมิติมากขึ้น ในปี  ค.ศ. 2010 มีจ านวน
ภาพยนตร์สามมิติท่ีเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ถึง 47 เรื่อง 
แต่ดูเหมือนว่ากระแสความนิยมของผู้ชมน้ันจะลดน้อยลง 
น่ันอาจเป็นเพราะหลายสาเหตุ เช่น ราคาบัตรเข้าชมท่ีสูง
กว่าบัตรเข้าชมภาพยนตร์สองมิติ ความไม่สะดวกสบายท่ี
ต้องสวมใส่แว่นตาสามมิติ หรือความรู้สึกท่ีได้รับชม
ภาพยนตร์ในรูปแบบสามมิติน้ันยังไม่เป็นท่ีประทับใจมาก
นักเป็นต้น ด้วยสาเหตุเหล่าน้ีจึงท าให้ผู้ชมเลือกท่ีจะ
บริโภคภาพยนตร์แบบสองมิติมากกว่า จึงส่งผลให้ในปีถัด
มามีจ านวนภาพยนตร์สามมิติท่ีเข้าฉายลดลงเหลือเพียง 
33 เรื่อง [9] อย่างไรก็ตามแนวโน้มของจ านวนภาพยนตร์
ท่ีเข้าฉายในรูปแบบสามมิติน้ันจะมีแนวโน้มอย่างไรน้ัน 
ขึ้นอยู่กับอัตราผลก าไรของผู้ผลิตภาพยนตร์ว่าจะได้มาก
น้อยเพียงใด ซ่ึงมีส่วนเกี่ยวข้องกับผู้บริโภคโดยตรงเช่นกัน 

ปัจจัยด้านจ านวนรายการโทรทัศน์และจ านวน
ภาพยนตร์ท่ีผลิตออกมาในรูปแบบสามมิติน้ัน ถือได้ว่า
เป็นปัจจัยท่ีมีความเกี่ยวเน่ืองกันกับปัจจัยทางด้านราคา
และสุขภาพอย่างเลี่ยงไม่ได้ ซ่ึงมีผลต่อแนวโน้มในการ
ออกอากาศรายการโทรทัศน์ปกติในรูปแบบสามมิติอย่าง
แน่นอน 

3.2. กลุ่มผู้พัฒนามาตรฐานการรองรับการกระจาย
สัญญาณโทรทัศน์ 

วิธีการการกระจายสัญญาณภาพโทรทัศน์ในรูปแบบภาพ
สามมิติในปัจจุบันถูกกล่าวไว้ข้างต้นในหัวข้อ 2.3 ซ่ึงการ
จะเลือกวิธีการกระจายชนิดใดน้ัน ต้องขึ้นอยู่กับทางผู้
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กระจายสัญญาณว่าใช้ช่องสัญญาณชนิดใด ส่วนเรื่อง
มาตรฐานในการออกอากาศภาพวิดีโอแบบดิจิทัล (DVB) 
มาตรฐานการบีบอัดข้อมูลวิดีโอ (MPEG-2, MPEG-4, 
H.264/AVC) หรือมาตรฐานของอุปกรณ์สายต่อพ่วง 
(HDMI 1.4) ถือเป็นมาตรฐานท่ียังสามารถรองรับ
เทคโนโลยีการกระจายสัญญาณภาพในรูปแบบสามมิติใน
ปัจจุบัน ได้  แต่ หากว่ า ในอนาคตเทคโนโลยีมี การ
เปลี่ยนแปลงไป มาตรฐานต่างๆ ท่ีใช้อยู่ในปัจจุบันอาจจะ
ไม่รองรับและไม่สามารถใช้งานได้ แต่ท้ังน้ีท้ังน้ันก็ขึ้นอยู่
กับทางด้านผู้พัฒนาเทคโนโลยีเหล่าน้ีด้วยว่าจะยังคง
พัฒนามาตรฐานเหล่าน้ีต่อไปหรือไม ่

3.3. กลุ่มบริษัทผู้ผลิตโทรทัศน์สามมติิ 

ในช่วง 2-3 ปีน้ีบริษัทชั้นน าต่างๆ ได้แข่งขันการพัฒนา
โทรทัศน์สามมิติกันอย่างเข้มข้น จะเห็นได้ว่าโทรทัศน์สาม
มิติท่ีได้ผลิตออกมาวางจ าหน่ายในสองปีท่ีผ่านมายังคง
เป็นจอภาพแบบสเตอริโอสโคป ซ่ึงต้องใช้แว่นตาเฉพาะ 
(ดังท่ีกล่าวไว้ในหัวข้อ 2.4.) ประกอบการดูภาพสามมิติท่ี
จอแสดงผลภาพแสดงผลออกมา ซ่ึงแว่นตาสามมิติจะมี 2 
ชนิด คือ แว่นแบบโพลาไรซ์หรือพาสซีฟ ดังรูปท่ี 4. (ซ้าย) 
ซ่ึงมีน้ าหนักเบา มีราคาถูก และไม่ต้องอาศัยพลังงานใดๆ 
เพื่อให้แว่นตาท างาน คุณภาพของภาพท่ีได้รับชมน้ัน
ค่อนข้างดี ขณะท่ีแว่นแบบแอคทีฟชัตเตอร์ดังรูปท่ี 4. 
(ขวา) จะมีรูปร่างท่ีหนากว่า หนักกว่า ต้องการพลังงาน
จากแบตเตอรี่ในการใช้งาน และยังมีราคาท่ีสูงกว่าแว่น
แบบพาสซีฟ แต่ก็ได้มาซ่ึงคุณภาพท่ีดีกว่า ได้รายละเอียด
ในการรับชมภาพท่ีดีกว่า ให้ความรู้สึกชัดลึกท่ีครบถ้วน
มากกว่า [11] 

 
รูปที ่4.  แสดงแว่นตาแบบพาสซีฟ (ซ้าย) และแบบแอค

ทีฟชัตเตอร์ (ขวา) 

ไม่นานมาน้ีโตชิบ้าได้เปิดตัวโทรทัศน์สามมิติแบบ
เลนติคูลาร์หรือแบบไม่ต้องใช้แว่นในการรับชม ในรุ่น 

55ZL2 ขนาดจอ 55 น้ิว ออกมาวางจ าหน่ายในงาน IFA 
ท่ีจัดขึ้นท่ีกรุงเบอร์ลิน ประเทศเยอรมนี ในราคา 6,999 
ปอนด์ [12] ถือได้ว่าเป็นราคาท่ีสูงมาก อย่างไรก็ตาม
เทคโนโลยีน้ีคงเป็นสัญญาณท่ีดีซ่ึงบ่งบอกได้ถึงการพัฒนา
เทคโนโลยี จอแสดงผลภาพในรูปแบบสามมิติ  ซ่ึ ง
ตอบสนองต่อความต้องการของผู้บริโภคได้ดีกว่า 

3.4. กลุ่มผู้ผลิตรายการโทรทัศน์หรือภาพยนตร์ 

ระบบสามมิติกับภาพยนตร์ถือเป็นสิ่งท่ีมีมาเป็นระยะเวลา
หลายสิบปีแล้ว แต่เน่ืองจากสมัยก่อนน้ัน เทคโนโลยีท่ี
รองรับในการท าภาพสามมิติน้ันยังไม่มีประสิทธิภาพมาก
พอเท่าในยุคปัจจุบันจึงท าให้มีการเงียบหายไป จนกระท่ัง
ภาพยนตร์เรื่อง Polar Express ออกฉายในปี ค.ศ. 2004 
ซ่ึงท าออกมาในรูปแบบเอนิเมชันสามมิติ ท าให้มีการปลุก
กระแสภาพยนตร์สามมิติขึ้นมาใหม่อีกครั้ง หลังจากน้ัน
การผลิตภาพยนตร์สามมิติ น้ันยังคงมีมาอย่างต่อเน่ือง
จนถึ งปัจจุบัน สาเหตุหลัก ท่ีเป็นแรงจูง ใจให้ผู้ ผลิต
ภาพยนตร์ยังคงเดินหน้าผลิตต่อไปคงไม่พ้นเรื่องรายได้ท่ี
ท าก าไรให้อย่างดี ตัวอย่างเช่น อวตาร เป็นต้น 

 
รูปที่ 5. วัฏจักรความเป็นไปของเทคโนโลยีสามมิติ [14] 

จากข้อมูลในการวิจัยของ [13] ได้แสดงให้เห็นว่า 
ในช่วงปีค.ศ. 2008–2010 รายได้ของภาพยนตร์สามมิติมี
ตัวเลขรายได้ท่ีน้อยอย่างเห็นได้ชัดเมื่อเทียบกับภาพยนตร์ 
สองมิติ อย่างไรก็ตาม แนวโน้มของรายได้ท่ีได้จาก
ภาพยนตร์สามมิติอยู่ในช่วงขาขึ้น ยิ่งไปกว่าน้ัน [13] ยัง
แสดงให้เห็นว่าภาพยนตร์สามมิติน้ันท าก าไรได้มากกว่า
ภาพยนตร์สองมิติเมื่อเทียบกับงบประมาณในการผลิต คิด
เป็นค่าเฉลี่ย 1 ดอลลาร์สหรัฐในการลงทุนท าภาพยนตร์
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สามมิติ จะได้ผลตอบแทนกลับมา 3.69 ดอลลาร์สหรัฐ 
ขณะท่ีภาพยนตร์สองมิติจะได้ผลตอบแทนกลับมาเพียง 
2.51 ดอลลาร์สหรัฐ ซ่ึงคิดรวมรายได้ท้ังหมดจากท่ัวโลก 
อีกท้ัง [13] ยังแสดงให้เห็นถึงแนวโน้มเรื่องผลตอบแทนใน
การผลิตภาพยนตร์สามมิติน้ันดูจะคงท่ีมากกว่าภาพยนตร์
สองมิติ ซ่ึงหมายความว่าความเสี่ยงท่ีจะขาดทุนน้ันย่อมมี
น้อยกว่า 

การท่ีมีการสร้างภาพยนตร์แบบสามมิติออกมาเรื่อยๆ 
น้ันท าให้เกิดเป็นวัฏจักรความเป็นไปของเทคโนโลยีสาม
มิติขึ้นจากรูปท่ี 5. จะเห็นได้ว่าการผลิตภาพยนตร์แบบ
สามมิติออกมามากๆ ท าให้มีการสร้างมาตรฐานออกมา
รองรับรวมถึงอุปกรณ์ต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องในการรองรับ
ระบบสามมิติ ซ่ึงสามารถเป็นตัวชี้วัดความอยู่รอดของ
เทคโนโลยีสามมิติได้เป็นอย่างด ี

แต่ถ้ากล่าวถึงระบบสามมิติกับรายการโทรทัศน์ท่ัวไป
แล้วน้ัน ถือว่าเป็นสิ่งท่ีใหม่ส าหรับผู้ผลิตรายการโทรทัศน์ 
ซ่ึงทางผู้ผลิตรายการโทรทัศน์เองน้ันต้องมีการส ารวจ
ความต้องการของกลุ่มผู้บริโภคและต้นทุนในการผลิต ถ้า
ผู้บริโภคไม่นิยมหรือมีความต้องการน้อยผู้ผลิตรายการ
โทรทัศน์ก็ไม่จ าเป็นท่ีจะต้องผลิตรายการในรูปแบบสาม
มิติ  เพราะต้นทุนการผลิตรายการค่อนข้างสูง  และ
จ าเป็นต้องเพิ่มช่องทางในการส่งสัญญาณภาพเพื่อรองรับ
การส่ ง เ น้ือหาภาพแบบสามมิติ  และจ าเป็นต้องใช้
งบประมาณเพิ่มมากขึ้น แต่จะเห็นได้ว่าผู้ผลิตรายการ
โทรทัศน์น้ันเลือกท่ีจะลงทุนในการถ่ายทอดสดรายการ
กีฬาต่างๆ ให้อยู่ในรูปแบบสามมิติมากกว่า ซ่ึงทางผู้ผลิต
รายการได้จับร่วมมือกับกลุ่มผู้พัฒนาเทคโนโลยีทางด้าน
จอภาพ ซ่ึงท่ังสองฝ่ายได้เล็งเห็นแล้วว่าคุ้มค่าต่อการ
ออกอากาศในรูปแบบสามมิติได้ กล่าวคือ ผู้บริโภคยอม
เสียค่าใช้จ่ายในการรับชมเพ่ือให้ได้รับรู้ถึงอรรถรสท่ีแปลก
ใหม่ แต่ท้ังน้ีท้ังน้ัน ยังเป็นค าถามว่า การถ่ายทอดสดการ
แข่งขันกีฬาจะเป็นเพียงรายการประเภทเดียวเท่าน้ันหรือ 
ท่ีสามารถดึงดูดผู้บริโภคให้ยอมจ่ายเงินเพิ่มขึ้นได้ 

ถึงแม้ว่าจะมีข่าวเกี่ยวกับการถ่ายทอดสดพิธีเปิดและ
ปิด รวมถึงการแข่งขันกีฬาบางประเภทในการแข่งขันกีฬา

โอลิมปิกที่ก าลังจะมีขึ้นในกรุงลอนดอนประเทศอังกฤษใน
รูปแบบภาพสามมิติ [15] ก็ยังมีบางประเทศท่ีได้ตัดสินใจ
ยุติระบบการออกอากาศรายการโทรทัศน์ในรูปแบบสาม
มิติลง เน่ืองจากสาเหตุหลักคือ ราคาต้นทุนท่ีสูง และกลุ่ม
ผู้บริโภคมีน้อยไม่คุ้มค่าต่อการลงทุนในการด าเนินงาน
ต่อไป [16] แต่ในทางตรงกันข้ามประเทศสาธารณรัฐ
ประชาชนจีนน้ันทางช่องซีซีทีวี (CCTV) เพิ่งมีการเปิด
ให้บริการการถ่ายทอดสัญญาณภาพรายการโทรทัศน์ใน
รูปแบบสามมิติเมื่อต้นปีท่ีผ่านมา [17] ท าให้ต้องใช้เวลา
ในการประเมินต่อไปว่าการออกอากาศรายการโทรทัศน์
ในรูปแบบสามมิติน้ันจะเป็นอย่างไร 

4. บทสรุป 
อาจกล่าวได้อย่างมั่นใจว่าภาพยนตร์ท่ีผลิตออกมาใน
รูปแบบสามมิติน้ันโดยเฉพาะเรื่อง อวตาร ได้สร้างกระแส
ความนิยมทางด้านเทคโนโลยีในระบบสามมิติให้เป็นท่ีรู้จัก
กันอย่างแพร่หลาย เห็นได้จากรายได้ ท่ี เกิดขึ้นจาก
ภาพยนตร์เรื่องน้ี [13] ท าให้ผู้บริโภคหันมาสนใจ
เทคโนโลยีการแสดงผลภาพทางด้านสามมิติมากขึ้น 
ประกอบกับทางกลุ่มบริษัทผู้ผลิตโทรทัศน์สามมิติยังคงมี
การวางแผนพัฒนาเทคโนโลยีการแสดงผลภาพแบบสาม
มิติต่อไปเรื่อยๆ เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ท่ีตอบสนองความ
ต้องการของผู้บริโภคจากการดูโทรทัศน์สามมิติท่ีต้องใช้
แว่น กลายเป็นไม่ต้องใช้แว่นในการชม ท าให้เห็นถึงการ
พัฒนาอย่างไม่ถดถอยในด้านเทคโนโลยีการแสดงผลภาพ 

แต่หากมองทางด้านการออกอากาศรายการโทรทัศน์
ในระบบสามมิติน้ัน ยังต้องมองถึงเทคโนโลยีท่ีใช้ในการ
กระจายสัญญาณควบคู่กันไปด้วย โดยส่วนใหญ่การ
กระจายสัญญาณภาพน้ันยังคงเลือกกระจายสัญญาณผ่าน
ช่องทางสายเคเบิลหรือใช้สัญญาณดาวเทียมในการส่งผ่าน 
และแน่นอนว่าจะต้องมีค่าใช้จ่ายในการให้บริการ ทาง
ผู้ผลิตรายการส่วนมากจะเลือกถ่ายทอดสดการแข่งขัน
กีฬาในการออกอากาศให้อยู่ในรูปแบบสามมิติ แต่มีเพียง
ไม่กี่ประเทศเท่าน้ันท่ีมีการออกอากาศ ซ่ึงถือได้ว่ายังมี
กระแสความนิยมท่ีน้อยมาก และยังเป็นตลาดท่ีเล็กเกิน
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กว่าท่ีจะลงทุนอย่างเต็มตัว ถึงแม้ว่า ในปัจจุบันจะมี
มาตรฐานและเทคโนโลยีต่างๆ ออกมารองรับพร้อมอยู่
แล้วก็ตาม  

ปัจจัยส าคัญท่ีเป็นสาเหตุให้การออกอากาศรายการ
โทรทัศน์ปกติในระบบสามมิติไม่เป็นท่ีนิยมคือ ด้านต้นทุน
ของทุกฝ่ายท่ีเกี่ยวข้อง รวมถึงค่าใช้จ่ายในการขอรับ
บริการการส่งสัญญาณแบบสามมิติของผู้บริโภคน้ันยังคง
อยู่ในระดับท่ีไม่คุ้มค่าเมื่อเทียบกับสิ่งท่ีได้มา ส่วนค่า
อุปกรณ์ต่างๆ ท่ีใช้ในการชมของผู้บริโภคหรือมาตรฐานท่ี
รองรับในการส่งสัญญาณของผู้ให้บริการล้วนมีค่าใช้จ่ายท่ี
ค่อนข้างสูงอยู่ในปัจจุบัน ผู้บริโภคคงเห็นว่าเป็นการ
สิ้นเปลืองหากจะซ้ือโทรทัศน์ราคาแพงและไม่สามารถใช้
งานได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ ทางด้านฝั่งผู้ผลิตรายการ
โทรทัศน์ ต้นทุนการผลิตและการกระจายสัญญาณภาพยัง
ใช้ต้นทุนท่ีสูงอยู่ รวมถึงผู้ผลิตภาพยนตร์ บริษัทผู้ผลิต
โทรทัศน์และกลุ่มผู้พัฒนามาตรฐานการรองรับการ
กระจายสัญญาณโทรทัศน์ล้วนแล้วต้องมีค่าใช้จ่ายใน
กระบวนการการท างาน ซ่ึงมีแรงจูงใจคือ ผลก าไรเป็น
ส าคัญ 

ส าหรับความเป็นไปได้ในการออกอากาศรายการ
โทรทัศน์ปกติในระบบสามมิติในอนาคตน้ัน จากการ
พิจารณาถึงปัจจัยด้านต่างๆ ท่ีผู้เขียนได้กล่าวไว้ข้างต้นจึง
สรุปได้ว่ายังคงมีความเป็นไปได้อยู่ แต่เป็นไปได้มากน้อย
แค่ไหนน้ันคงต้องขึ้นอยู่กับเวลา หากเวลาผ่านไปค่าใช้จ่าย
ด้านต่างๆ ถูกลง และกระแสความนิยมในระบบภาพสาม
มิติยังคงอยู่ ความเป็นไปได้ท่ีจะได้เห็นรายการโทรทัศน์
ปกติในรูปแบบสามมิติน้ันก็คงมีมากขึ้น แต่หากเป็นไป
ในทางตรงกันข้าม การออกอากาศรายการโทรทัศน์ปกติ
ในรูปแบบสามมิติน้ันก็คงอยู่ในวงท่ีจ ากัดหรืออาจต้อง
หยุดไป  
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