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บทคัดยอ 

ในปจจุบันน้ีการคนคืนสารสนเทศเพ่ือจัดทํารายงานหรือเอกสารตางๆน้ันทําไดงาย ซ่ึงผูใชสวนใหญนิยมคนหาโดยใช 

search engine เชน www.google.com ในการคนหาขอมูลท่ีเปนตัวอักษรและรูปภาพ สําหรับการคนหาขอมูลท่ีเปน 

รูปภาพน้ันผูใชจะปอนคําศัพทท่ีมีความหมายสอดคลองกับรูปภาพท่ีตองการคนหา แตหากผูใชไมรูจักคําศัพทหรือใช 

คําศัพทท่ีไมสอดคลองกับรูปภาพท่ีตองการคนหาผลลัพธซ่ึงเปนรูปภาพก็จะแสดงออกมาไมตรงกับรูปภาพท่ีผูใชตองการ

จึงทําใหเกิดปญหาของการคนคืนรูปภาพดวยการใชคําศัพท ดังน้ันจึงมีนักวิจัยท่ีไดพยายามแกไขปญหาเหลาน้ีโดยใช

วิธีการนําเขารูปภาพตนฉบับแทนการปอนคําศัพท จึงทําใหวิธีการน้ีสามารถแกปญหาการคนหารูปภาพได แตก็เปนเพียง

การแกไขปญหาสวนหน่ึงเทาน้ัน อีกสวนหน่ึงยังเกิดปญหาสําหรับผูใชท่ีไมมีรูปภาพตนฉบับท่ีจะนําเขาเพ่ือคนหารูปภาพท่ี

ตองการ ทําใหนักวิจัยไดพยายามแกไขปญหาท่ีเกิดขึ้นดวยการใชวิธีการวาดภาพเปนการนําเขาขอมูลรูปภาพแทนการ

คนหาโดยใชรูปภาพตนฉบับซ่ึงเรียกวาการคนคืนรูปภาพโดยการวาดภาพ  บทความน้ีจึงไดรวบรวมบทความวิจัยท่ีนักวิจัย

ท่ัวโลกไดทําวิจัยมาแลวในหัวขอการคนคืนรูปภาพโดยการใชภาพวาดโดยไดอธิบายรูปแบบการคนคืนดวยรูปแบบตางๆ 

การอภิปรายขอดีและขอเสีย และวิเคราะหแนวทางในการวิจัย การคนคืนรูปภาพ โดยการวาดภาพท่ีเห็นวา 

ผูท่ีสนใจพัฒนางานวิจัยทางดานน้ีสามารถนําไปใชประโยชนได     

คําสําคัญ – การคนคืนรูปภาพ; สวนติดตอกับผูใชจากภาพวาด; คุณลักษณะท่ีสําคัญจากภาพวาด 

Abstract 

Recently, the information retrieval is getting much simpler. Search engines such as 

www.Google.com are usually used for searching any text and image data by the input (some words) 

which related to the meaning of needed data. However, if the input is not appropriated, the result 

might show the data that is not required. This is the image retrieval problem that many researchers 

are trying to solve. One solution is to use the original image as an input instead of text. Via this, it still 

has a problem for users who do not have the original image for searching. Another solution by using 

an image sketch, an interesting approach called sketch-based image retrieval is proposed. This paper 

is written based on the reviewing of the sketch-based image retrieval researches around the world, 

which describes types of sketch-based image retrieval, advantages, disadvantages, and sketch-based 

image retrieval research trend analysis. 
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1. บทนํา 

การคนคืนรูปภาพโดยใชการวาดภาพ หรือมีคําศัพทท่ีนิยม 

เรียกกันอีกอยางหน่ึงวา Sketch Base Image Retrieval 

(SBIR) ซ่ึงเปนรูปแบบของการคนคืนรูปภาพ โดยผูใชจะ

วาดภาพลงบนจอภาพหรืออุปกรณเพ่ือคนหารูปภาพท่ี

ตองการ ในฐานขอมูลงานวิจัยทางดานการคนคืนรูปภาพ 

โดยใชการวาดภาพยังมีจํานวนไมมากนัก ซ่ึงกอนหนาน้ี 

ประมาณป พ.ศ. 2533 ไดมีการศึกษาคนควาและพัฒนา 

การคนคืนรูปภาพท่ีเรียกวา Content Base Image 

Retrieval (CBIR) ซ่ึง CBIR เปนเทคนิคท่ีใช visual 

contents ในการคนหารูปภาพจากฐานขอมูลรูปภาพ 

ขนาดใหญตามความสนใจของผูใชและ CBIR ยังเปน การ

คนคืนรูปภาพ ท่ีมีรูปแบบการคนคืนท่ีหลากหลาย  เชน 

การคนคืนรูปภาพโดยใชตัวอักษร การคนคืนรูปภาพโดย

ใชรูปภาพ  การคนคืนรูปภาพโดยใชการวาดภาพ เปนตน   

การคนคืนรูปภาพโดยใชการวาด (SBIR)  จึงเปนการคน

คืนรูปแบบหน่ึง ท่ีถูกพัฒนาภายใตหัวขอของ CBIR โดย 

SBIR น้ันจะเปนการคนคืนรูปภาพท่ีใชการวาดภาพ 

เปนการนําเขาขอมูลจากอุปกรณวาดภาพ หรือวาดภาพ

บนจอภาพแบบสัมผัส ซ่ึงในปจจุบันผูใชสวนใหญนิยม

ทํางานบนเทคโนโลยีจอภาพแบบสัมผัสเพ่ิมขึ้น ดังน้ัน

งานวิจัยดานการคนคืนรูปภาพ โดยการวาดภาพท่ีพบใน

ปจจุบันน้ันจึงเปนงานวิจัยการคนคืนรูปภาพท่ีใชงานบน

จอภาพแบบสัมผัส และพัฒนาบนฐานขอมูลรูปภาพขนาด

ใหญ                            

งานวิจัยในปจจุบันน้ันเปนการพัฒนาแนวคิด การ

เปรียบเทียบคุณลักษณะ ของภาพวาดจากผูใชกับ รูปภาพ

ในฐานขอ มูล ซ่ึง คุณลักษณะท่ีมักนิยมใช น้ัน ไดแก     

รูปทรง (shape) สี (color) พ้ืนผิว (texture) และ

ความสัมพันธเชิงพ้ืนท่ี (spatial relationship) เปนตน  

ซ่ึงการพิจารณาคุณลักษณะของรูปภาพน้ัน มีท้ังแบบ

คุณลักษณะโดยรวม (Global features) และแบบ

คุณลักษณะเฉพาะท่ี (local features) 

แบบคุณลักษณะโดยรวม เปนการใชคุณลักษณะท่ี

นํามาพิจารณาองคประกอบของ  ภาพท้ังหมดโดย

เอามา เปรี ย บ เ ที ยบกั น  ซ่ึ ง เ หมาะ สํ าหรั บ 

ภาพท่ีมีความแตกตางระหวางพ้ืนหลังของภาพกับวัตถุ  

ท่ีอยูในภาพน้ันชัดเจน  จากการศึกษาขอมูลงานวิจัย 

ท่ี เ กี่ ย วของกับการคนคืนรูปภาพโดยใช วิ ธีการวาด  

ไดมีงานวิจัยท่ีกลาวถึงการพัฒนาคุณลักษณะของพ้ืนท่ี 

ซ่ึงไดผลลัพธท่ีดีและมีผลตอคุณลักษณะโดยรวมดวย [1]    

แบบคุณลักษณะเฉพาะท่ี เปนแบบแผนของรูปภาพท่ี

มีลักษณะแตกตางกันของ พ้ืนท่ีใกลเคียงกันโดยมักจะ

เกี่ยวของกับ การเปล่ียนแปลง คุณสมบัติของรูปภาพหรือ

คุณสมบัติหลายๆอยาง ในเวลาเดียวกัน และไมจําเปนตอง

มีพ้ืนท่ีท่ีแนนอนในการเปล่ียนแปลง  

บทความน้ีนําเสนอขอมูลท่ีไดจากการศึกษา และ

คนควา จากงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการคนคืนรูปภาพ โดย

การวาดภาพซ่ึงไดอธิบายโดยแบงเปนรูปแบบการคนคืน

รูปแบบตางๆ โดยในหัวขอท่ี 2 กลาวถึงการคนคืน 

โดยการเทียบความเหมือนโดยรวมของภาพ  หัวขอท่ี 3 

ก ล า ว ถึ ง ก า ร ค น คื น โ ด ย ก า ร พิ จ า ร ณ า อ ง ค 

ประกอบทางรูปทรงของภาพ หัวขอท่ี 4 กลาวถึงการ 

คนคืน โดยพิจารณาตําแหนงจุดมุมของภาพ หัวขอท่ี 5 

กลาวถึง แนวทางในการวิจัย และการพัฒนาการคนคืน 

รูปภาพ โดยใชการวาดภาพและหัวขอท่ี 6 กลาวถึง 

บทสรุป ตามลําดับ 

2. การคนคืนโดยการเทียบความเหมือน 

ของภาพ 

การคนคืนโดยการเทียบความเหมือนของภาพน้ันเปน 

การเทียบความตรงกัน ของคุณลักษณะท่ีสําคัญ 

ของภาพท่ีผูใชวาดกับภาพท่ีมีอยูในฐานขอมูล    โดย 

คุณลักษณะท่ี ใช ในการ เปรี ยบเ ทียบน้ันเปนหัวขอ 

ท่ีนักวิจัยท่ัวโลกไดทําการศึกษา ในปจจุบันคุณลักษณะ  
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รูปท่ี 1. ตัวอยางสรางแผนผังแบบตนไม Region Tree [2] 

ท่ี ได มีการ ศึกษาและ เผยแพร น้ัน มีอยู หลากหลาย  

ตัวอยางเชน  เกรเดียนท (Gradient)   โดยเกรเดียนท 

คือทิศทางของเสนขอบซ่ึงคํานวณโดยพิจารณาอัตรา 

การเปล่ียนแปลงของสีและความสวางระหวางพิกเซล 

ท้ังแนวต้ังและแนวนอน ซ่ึงเปนคุณลักษณะท่ีสําคัญของ 

เสนท่ีผู ใชวาดและสามารถนํามาเปรียบเทียบความ 

เหมือนของรูปภาพได  เชนงานวิจัยของ Rui Hu [2] ท่ี

ไดใชหลักการ BoR (A BAG–OF- REGIONS)  

สําหรับการคนคืนรูปภาพจากการวาดภาพ  ซ่ึงการวิจัยน้ี 

ได แสดงให เ ห็นถึ งความสามารถในการคนคืนภาพ 

แอปเปลท่ีเปนองคประกอบอยูในภาพและใชการเทียบ 

ความเหมือนของภาพแอปเปลท่ีตองการคนคืนท่ีวาด 

ดวยมือ    เม่ือผูใชวาดภาพแอปเปลเพ่ือทําการคนหา 

ซ่ึงจะเริ่มจากกระบวนของอัลกอริทึมการสรางแผนผังแบบ

ตนไมเรียกวา Region Tree ดังรูปท่ี 1. ซ่ึงเปน 

การสรางผังขึ้นมาเพ่ือแยกภาพออกเปนองคประกอบ 

ท่ีเล็กลง  โดยองคประกอบเหลาน้ันจะกลายเปนภาพ 

เล็กๆหลายๆภาพ แตละภาพก็จะมีองคประกอบ ของภาพ

แบงออกเปนองคประกอบยอย ท่ีมีความหลากหลาย 

ในแตละลําดับชั้น ในการแยกองค ประกอบของภาพ 

น้ีอาศัยวิธีการ    GF–HOG (Gradent Field Histogram 

of Oriented Gradients) [3] มาใช 

จากน้ันนํารูปภาพท่ีไดเหลาน้ัน เก็บไวในโครงสรางขอมูลท่ี

เรียกวา  Bag of regions เพ่ือนําไปใชในกระบวนการ  

 

 

รูปท่ี 2. แสดงแผนภาพของกระบวนการคนคืนทั้งหมดของ 

[6] 

ของก า ร ค น คื น รู ป ภาพแ ล ะ ยั ง มี ง า นวิ จั ย ท่ี ใ ช 

คุณลักษณะของเกรเดียนท (Gradient) อีกเชนกันซ่ึง

สามารถคนคืนรูปภาพและวิดีโอไดอีกดวย [4], [5]                                                      

นอกจากวิ ธี ก า ร เ ที ย บ ค ว า ม เ ห มื อ น ข อ ง ภาพ 

ดวยวิธีท่ีกลาวมาแลว ยังมีวิธีการเทียบความเหมือนโดย

การเทียบจากเสนแสดงรูปราง (Contour) ท่ีผูใชวาด 

กับรูปภาพท่ีอยูในฐานขอมูล ซ่ึงเปนวิธีการท่ีนักวิจัย 

Rong Zhou  และทีมงาน [6], [7]    ไดเรียกกระบวน 

การน้ีวา Contour-based ซ่ึงรูปท่ี 2. ไดแสดงดวย

แผนภาพการทํางานท้ังหมด และรูปท่ี 3. ไดแสดงถึง

ตัวอยางหนาจอของโปรแกรมท่ีทําการคนคืนรูปภาพดวย

วิธีการของ Contour-based  งานวิจัยดังกลาวพบวา มี

ประโยชนตอการพัฒนาประสิทธิภาพของการคนคืนเปน

อยางมากและถือเปนระบบตนแบบท่ีมีการออกแบบให

ผูใชใชงานไดสะดวก   นอกจากน้ีการทํางานของระบบ ยัง

มีประสิทธิภาพมากกวาระบบเดิมท่ีนักวิจัยกลุมน้ีไดเคย

พัฒนามาแล ว  เ ช นร ะบบ  MindFinder [ 8 ] 

ซ่ึงเปนระบบการคนคืนท่ีมีการพัฒนาบนฐานขอมูลจํานวน

หน่ึงลานรูปภาพดังรูปท่ี 4. และระบบ Sketch2Tag [9] 

ซ่ึงเปนระบบ ท่ีแตกตางจากระบบท่ีนักวิจัยกลุมน้ีเคย 

พัฒนามากอนหนาน้ีเพราะเปนระบบ ท่ีมีการทํางาน 

รวมกันระหวางการวาดและการรูจําดังรูปท่ี 5. คือเม่ือผูใช 

วาดภาพสัตวชนิดหน่ึง ลงบนระบบคนคืนรูปภาพแลวน้ัน  
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รูปท่ี 3. แสดงภาพของระบบคนคืน Contour-based [7] 

 

รูปท่ี 4. ระบบการคนคืนรูปภาพที่เรยีกวา MindFinder 

[8] 

ระบบจะทําการเทียบความเหมือนของภาพ  ท่ีผูใชวาด 

กับภาพท่ีอยูในฐานขอมูลและขณะเดียวกัน ระบบรูจํา ก็

จะทํางานควบคูกันไปดวย ระบบจะแสดงผลลัพธ ของการ

คนคืนออกมา  โดยระบบจะแสดงในรูปแบบ  ของ

เปอร เ ซ็นตความเหมือนของภาพ ท่ี  ผู ใ ช ว าดว า มี 

เปอรเซ็นตความเหมือนกับสัตว แตละชนิดกี่เปอรเซ็นต 

ซ่ึงผลการวิจัยพบวา ผลลัพธท่ีไดของวิธีการคนคืน ดวยวิธี 

การทํางานรวมกัน ระหวางการวาดและการรูจํา 

มีประสิทธิภาพของการคนคืนดีกวา ผลลัพธของการ 

คนคืนดวยวิธีการของงานวิจัย ท่ีไดวิจัยมาแลวกอนหนาน้ี

รูปแบบการคนคืน โดยการเทียบความเหมือนของภาพน้ัน 

มีขอดีและขอเสียดังน้ี ขอดีคือ ผลลัพธท่ีได จะมีความ 

ใกลเคียงกับภาพท่ีสอบถาม เชน เรื่องของสี  หรือ  รูปราง     

 

 

รูปท่ี 5. แสดงการทํางานของระบบ Sketch2Tag [9] 

ของภาพ ขอเสีย คือ ในการเทียบความเหมือน ของภาพ

น้ัน ตองใชการเทียบความเหมือนท่ีมีอยูทุก องคประกอบ

ของภาพ ดังน้ัน จึงทําใหมีขั้นตอนท่ีมากกวา วิธีการอื่น 

และผูใชจําเปนตองวาดรายละเอียดของภาพ มากกวาวิธี

อื่นดวย    

3.  การคนคืนโดยการพิจารณาองคประกอบ 

ทางรูปทรงของภาพ 

การคนคืน โดยการพิจารณาองคประกอบทางรูปทรงของ 

ภาพ เปนวิธีการพิจารณารูปทรงของภาพท่ีวาดโดยการ 

พิจารณาจากรูปทรงเรขาคณิต เชน  รูปวงกลม     รูปวงรี 

รูปสามเห ล่ียม รูป ส่ี เห ล่ียม  เสนตรง  เสนโค ง  ซ่ึ ง

คุณลักษณะ ท่ีใชในการพิจารณาองคประกอบ ทางรูปทรง 

ท่ีนักวิจัยไดทําการศึกษาในปจจุบันน้ีเชน งานวิจัยของ   

Jose  M.Saavedra [10]  ไดนําเสนอ วิธีการใหมสําหรับ 

การคนคืนรูปภาพโดยใชการวาดภาพ ซ่ึงใชวิธีการหา 

รูปทรงพ้ืนฐาน โดยมีชื่อวา“keyshapes” ดังรูปท่ี 6. ซ่ึง

สามารถอธิบายการทํางานของ keyshape ไดดังน้ี

หลังจากท่ีผูใชวาดภาพเขาสูระบบแลวน้ัน  ขั้นตอนตอไป 

คือขั้นตอน Keyshape Detection ในขั้นตอนน้ี จะชวย

ใหตรวจหารูปทรงอยางงาย ท่ีเกิดจากส่ิงท่ีผูใชวาด และ

ขั้นตอนของ Local Descriptors จะชวยใหสามารถหา

ความสัมพันธ ระหวางรูปทรงใชอางอิงกับสวนท่ีเกี่ยวของ

สวนอื่นๆ และ ขั้นตอน Descriptor Matching  จะเปน

ขั้นตอน การคํานวณ ความเหมือนของภาพท่ีวาดและภาพ 
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รูปท่ี 6. แผนภาพการทํางานของระบบ keyshape [10] 

ท่ีอยู ในฐานขอมูล ท้ังหมดท่ีกลาวมาน้ีเปนการทํางานของ 

keyshape    

การคนคืน โดยการพิจารณาองคประกอบทาง 

รู ป ท ร ง น้ั น  มี ข อ ดี แ ล ะ ข อ เ สี ย ดั ง น้ี  ข อ ดี  คื อ

ใชหลักการของรูปทรงทางเรขาคณิต ท่ีถือเปนพ้ืนฐาน 

ดังน้ันไมวาผูใชจะวาดภาพออกมา อยางไร การคนคืน 

ก็ จ ะ แ ส ด ง ผ ล ลั พ ธ  อ อ ก ม า ไ ด เ ช น กั น  ข อ เ สี ย 

ภ า พ ท่ี ป ร ะ ก อ บ ด ว ย เ ส น  ท่ี ยุ ง เ ห ยิ ง 

ห รื อ อ ง ค ป ร ะ ก อ บ ท า ง รู ป ท ร ง ไ ม ชั ด เ จ น  เ ช น 

เสนท่ีวาดอยางกระจัดกระจาย จะมีผลตอประสิทธิภาพ 

ของการแปลความหมายของภาพ ท่ีตองการคนคืน 

ท่ีไมเพียงพอ ดังน้ัน จึงเปนปญหาท่ีตองไดรับการแกไข 

ตอไปงานวิจัยน้ี มีแนวคิดท่ีเกิดจากการวาดภาพ โดยผูใช

น้ัน มักจะมีรายละเอียดของสวนประกอบบางอยาง ท่ีเกิด

จาก การวาด ซ่ึงบางครั้ง ยากตอการระบุวาส่ิงท่ีวาดน้ัน 

คืออะไร  ท้ังน้ีเน่ืองจาก ส่ิงท่ีประกอบเปนวัตถุน้ันๆ 

มีขนาด รูปทรงท่ีหลากหลาย  ดังน้ันวิธีการหน่ึงท่ีใชคือ 

การใชรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐาน ซ่ึงจะทําให สามารถระบุ 

รายละเอียด ขององคประกอบตางๆได จากวัตถุรูปทรง 

เรขาคณิต เหลาน้ัน ไดแก เสนตรง เสนโคง วงรี     

ว งกลม ส า ม เ ห ล่ี ย ม  ส่ี เ ห ล่ี ย ม  เ ป น ต น                         

งานวิจัยน้ี ไดทําการทดลอง โดยใหคนท่ีไมมีพ้ืนฐาน 

ดานศิลปะจํานวนหน่ึงวาดกานํ้า โดยกานํ้าท่ีไดจะมี 

รายละเอียดขององคประกอบ ท่ีเหมือนกันอยูสามสวน 

คือ  ตัวกา พวยกาและมือจับ ดังรูปท่ี 7. ซ่ึงส่ิงเหลาน้ีหาก 

 

รูปท่ี 7. ภาพแสดงการวาดกาน้ําของคน ที่ไมมีพื้นฐาน 

ทางดานศิลปะ [10] 

 

รูปท่ี 8. แสดงลําดับของการวาดภาพดวยการใชสีดวยวิธี 
shape-focused [12] 

มองให เปนรูปทรงเรขาคณิตอยางงาย  จะเห็นไดวา 

ตั ว กา นํ้ า  ป ระกอบด วย ว งกลมหรื อ ว ง รี  พ วยก า 

ประกอบดวยเสนโคงสองเสนและท่ีจับ ประกอบดวย 

เสนโคงเชนกัน  นอกจากน้ียังพบวามี พ้ืนท่ีบางสวน 

มีความสัมพันธกันอยู เชน บริเวณมือจับ และพวยกา ท่ี

มีพ้ืนท่ีบางสวนท่ีเปนตัวกา ท้ังดานซาย และ ดานขวา มี

ความสัมพันธกันอยู โดยการพิจาณารายละเอียด ของ

องค ประกอบทางรู ปทรงของภาพด วย  วิ ธี ก าร น้ี 

ทํา ใหงานวิจั ย ดังกล าว  สามารถพ ัฒนาเครื่ อง มือใน

การคนคืน ท่ี มีประสิทธิภาพในการคนคืนท่ีด ีขึ้น

แตเ ม่ือนําระบบดังกลาวมาพัฒนา โดยการนําเอา 

คุณลักษณะของ Keyshape ทํางานรวมกับคุณลักษณะ 

ของ Bag–of–Feature ท่ีถูกพัฒนาจากงาน วิจัยของ 

Mathias Eitz [1], [11] พบวาผลการวิจัยมี ประสิทธิภาพ 

ท่ีสูงกวาการทํางานดวยคุณลักษณะของ Keyshape 

เพียงอยางเดียว 

งานวิจัยของHayko Riemenschneider [12] ไดมี

การนําเสนอคุณลักษณะของรูปทรง ท่ีเรียกวา  shape-
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focused โดยใหความสนใจลําดับการวาดของผูใช ซ่ึง

เริ่มตนดวยการแทนท่ีเสนท่ีวาด ดวยสีโดยแตละเสน ท่ี

วาดก็จะมีสี ท่ีมีความแตกตางกันและแทนท่ีตําแหนง 

เริ่มตนของการวาด ดวยจุดท่ีเขมหนาและลําดับขอมูล 

ท่ี มีการเชื่ อมตอกันของ เสนแตละ เสน  ดัง รูป ท่ี  8 . 

ในงานวิจัยครั้งน้ี ไดมีการนําเสนอการทํางานรวมกัน 

ระหวางการวาดและรูปทรง ท่ีทําใหประสิทธิภาพของ 

กา รค น คืนรู ปภ าพ  มี ปร ะ สิท ธิภาพ ท่ี สู ง ขึ้ น  และ

ยังมีงานวิจัย ท่ีเปนการคนคืนรูปทรง 3 มิติ    โดยใช 

การวาดภาพ 2 มิติ เชนงานวิจัยของ Mathias   Eitz [13] 

ในงานวิจัยน้ี ไดใชคุณลักษณะของ  Bag-of-Features 

เ พ่ือสร า ง เสน  ท่ี เ กิ ดจากการวาดภาพและพัฒนา 

คุณลักษณะการเปล่ียนรูปราง โดยใชคุณลักษณะของ 

Gabor filter ซ่ึงเปนการแปลงจากภาพ ท่ีผูใชวาดดวย 2 

มิติเปน 3 มิติจากน้ันทําการเทียบความเหมือนของรูปทรง 

3 มิติกับรูปภาพท่ีอยู ในฐานขอมูล ซ่ึงเปนรูปทรง 3 มิติ 

โดยไดแสดงแผนภาพการทํางานดังรูปท่ี 9.  

 

 

รูปท่ี 9. แผนภาพการทาํงานของการคนคืนรูปภาพ 3 มิติ 

[13] 

4.  การคนคืนโดยพิจารณาตําแหนงจุดมุม 

หรือขอบของภาพ 

การหาจุดมุมของภาพ หรือเสนขอบของภาพ (Edge 

Detection) เปนการหาเสนท่ีอยูรอบวัตถุหรือเสนท่ีอยู 

รอบรูปภาพ ซ่ึงหากเราสามารถหาเสน ท่ีอยูรอบรูปภาพ 

ไดแลวน้ัน จะทําใหเราสามารถคํานวณหาพ้ืนท่ีภายใน 

รูปภาพได  แตการหาเสนรอบรูปภาพน้ัน ทําไดไมงายนัก 

โดยขึ้นอยูกับคุณภาพของภาพ   หากภาพน้ันมีคุณภาพสูง   

 

รูปท่ี 10.  แสดงโมเดลการคํานวณของขอบภาพ [14] 

ก็จะสามารถหาขอบของภาพไดงาย แตถาหากเปนภาพ     

ท่ีมีคุณภาพตํ่า ก็จะหาขอบของภาพไดยากขึ้นนอกจากน้ี     

ขอบของภาพ ยังเปนสวนท่ีแสดงความแตกตางระหวาง 

วัตถุและพ้ืนหลังไดอีกดวย ดังน้ันการหาขอบ ของวัตถุ 

หรือรูปภาพ จึงเปนขั้นตอนท่ีสําคัญอีกขั้นตอนหน่ึง 

เน่ืองจาก การจะหาขอบวัตถุท่ีถูกตองสมบูรณน้ัน ทําได 

ยาก การหาขอบของภาพ จึงเปนการแกไขปญหา 

เบ้ืองตน ของระบบการคนคืนรูปภาพโดยการวาดภาพ 

(SBIR) สําหรับงานวิจัย ท่ีเปนการคนคืนโดยพิจารณา 

ขอบของภาพมีอยูหลายงานวิจัย  เชน  งานวิจัยของ Rai 

Kumar Rajendran [14] ไดมีการนําเสนอ เทคนิค

วิ ธี ก า ร ค น ห า รู ป ภ า พ  โ ด ย เ ริ่ ม ต น จ า ก ก า ร ห า     

เ ส นข อบ ท่ี ไ ด จ า กก า ร ว าด  ซ่ึ ง เ ป น เ ส นขอ บ เ ส น 

ท่ีชัดเจนท่ีสุด จากน้ันจะเชื่อมโยงไปยังเสนตางๆ 

จนกลายเปนองคประกอบ ท่ีเกิดเปนรูปภาพได     ดังรูป 

ท่ี 10. ซ่ึงเทคนิควิธีการท่ีใชน้ี เปนการทําใหการคนคืน 

รูปภาพทําไดรวดเร็ว เพียงพอ ตอการตอบสนองของ 

ระบบการคนคืนรูปภาพ โดยระบบ ท่ีไดพัฒนาน้ี สามารถ

นําไปใชกับนักเรียนในเมืองนิวยอรก ซ่ึงเปนนักเรียน 

ระดับ K-12 ท่ีเรียนศิลปะ โดยฐานขอมูลรูปภาพจํานวน 

5000 ภาพ และผลลัพธ ท่ีไดจากการคนคืนของงานวิจัยน้ี 

มีประสิทธิภาพท่ีดี 

งานวิจัยของ Annie Julie Joseph [15] ไดมีการ

นําเสนอ วิธีการคนคืนโดยการพิจารณาขอบภาพ (edge 
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detection) ซ่ึงใชกระบวนการท่ีเรียกวา Contourlet 

Edge Detetion ท่ีไดนําเสนอสถาปตยกรรม ของระบบ

SBIR ทําใหแสดงถึงประสิทธิภาพ ในการคนคืนท่ีดี ดัง

แ ส ด ง ใ น  รู ป ท่ี  1 1 .  ง า น วิ จั ย น้ี  มี วั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค 

เ พ่ื อ พั ฒ น า ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ข อ ง ค ว า ม แ ม น ย ำ 

ในการคนคืนและอัตราการเรียกซํ้า ซ่ึงสามารถ 

เปรียบเทียบ กับวิธีการคนคืนโดยการพิจารณาขอบภาพ 

โดยแยกตามประเภทของ ฮิสโตแกรม (Histogram) 

ระหวาง 8 Directional Edge  Histogram Using 

Contourlet กับ 16 Directional Edge Histogram 

Using Contourlet ซ่ึงผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพ 

ของ  16    Directional Edge  Histogram  Using  

Contourlet  มีประสิทธิภาพคาเฉล่ียของความแมนยํา 

และอัตราการเรียกซํ้าท่ีสูงกวา 8   Directional  Edge  

Histogram  Using Contourlet  

 

 รูปท่ี 11. สถาปตยกรรมของระบบ SBIR ที่พัฒนา [15] 

 

รูปท่ี 12. แผนภาพการทํางานของ Sketch-finder [16] 

 

รูปท่ี 13. ผลลัพธที่ไดจากการแปลงดวยเวฟเล็ต [16] 

 

รูปท่ี 14. แผนภาพการทํางานของ contour-based [17] 

งานวิจัยของ Carlos A.F. Pimentel Filho [16] 

ไดสรางวิธีการท่ีใชชื่อวา Sketch–Finder ซ่ึงแสดง

แผนภาพการทํางานดังรูปท่ี 12. เปนงานวิจัย ท่ีสราง

ทางเลือกใหมสําหรับการคนคืน รูปภาพ โดยการแปลง

ภาพท่ีวาด ใหอยูในรูปของเวฟเล็ต (wavelet transfrom) 

ซ่ึงแสดงดวยจุดสีขาวและสีดํา ดังแสดงใน รูปท่ี 13. 

จากน้ันคํานวณดวยสมการเพ่ือวัดคา ความเหมือน และ

จัดเรียงตามความเหมือนในงานวิจัยน้ี ไดประเมินผลโดย

เปรียบเทียบกับงานวิจัยของ Yang Cao [17] ซ่ึงไดพัฒนา

ระบบการคนคืนรูปภาพ ท่ีเรียกวา Edge Index  โดยเปน

การพัฒนาอัลกอริทึม ดวยคุณลักษณะของ contour-

based ตามแผนภาพดังแสดงใน รูปท่ี 14.   จากผลการ

เปรียบเทียบ การประมวลผลกับระบบ Edge Index [17] 

พบวา การทํางานของระบบ Sketch–Finder [16]   มี

ประสิทธิภาพในการคนคืนรูปภาพท่ีดีกวา การทํางานดวย

ระบบ  Edge Index ยังมีงานวิจัย ท่ีใชวิธีการแปลงเวฟ

เล็ต (Wavelet Transform) สําหรับการคนคืนรูปภาพ

ดวยการวาด เชนกัน ซ่ึงเปนงาน วิจัยของ Sonal Shinde 
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และคณะ [18] แตผลการวิจัย พบวาระบบท่ีพัฒนาดวย

วิธีการน้ี มีประสิทธิภาพ ท่ีไมเหมาะสมสําหรับการคนคืน

รูปภาพโดยการวาดภาพ 

        การคนคืนโดยพิจารณาตําแหนงจุดมุม หรือ ขอบ

ของภาพน้ัน สามารถสรุปขอดีและขอเสียดังน้ี ขอดี ภาพ

ทุกภาพจะมีจุดมุมหรือขอบภาพอยู ถึงแมวา ภาพน้ันจะมี

ทิศทางเปนอยางไรก็ตาม ก็จะสามารถ หาจุดมุม หรือ

ขอบของภาพไดเสมอ ขอเสีย หากภาพน้ัน ถูกนํามาขยาย

ใหใหญขึ้นมากๆ ความคมชัดของภาพ จะหายไป ทําใหจุด

มุมและขอบของภาพน้ันหายไปดวย เชนกัน จะสงผลให

ความแมนยํา ในการคํานวณขอบภาพ ลดลง     จนทําให

ประสิทธิภาพของการคนคืนไมเพียงพอ  

5. แนวความคิดในการทําวิจัยและการพัฒนา 

การคนคนืรูปภาพโดยใชการวาดภาพ 

จากตัวอยาง การคนคืนท่ีแบงการพิจารณาตามรูปแบบ 

ตางๆ ซ่ึงไดอธิบายไวในหัวขอกอนหนา น้ีไปแลวน้ัน 

จะเห็นไดวา การคนคืนรูปภาพโดยการวาดภาพน้ัน ไดรับ 

ความสนใจมากขึ้นโดยจะเห็นไดจาก จํานวนงานวิจัย ท่ีมี

การพัฒนาอยางตอเน่ือง และมีแนวโนมในการพัฒนา ท่ี

สูงยิ่งขึ้น ซ่ึงนักวิจัยไดพยายามพัฒนางานวิจัย ดานการคน

คืนรูปภาพโดยการวาด ใหมีประสิทธิภาพ ในการคนคืน 

ดวยวิธีการตางๆตามไดกลาวมาแลวขางตน     

หากพิจารณาจากขอดีและขอเสีย จากการ คนคืนใน

รูปแบบตางๆ ดังรายละเอียดท่ีกลาวมาแลว ขางตนน้ัน 

จะเห็นไดวาทุกรูปแบบ ลวนแตมีความนาสนใจ ท่ีแตกตาง

กันไป สําหรับการนําไปพัฒนางานวิจัย ดานการคนคืน

รูปภาพโดยการวาดภาพตอไปในอนาคต อยางไรก็ตาม มี

รูปแบบหน่ึงท่ีนาสนใจและนาจะนําไป พัฒนางานวิจัย

ทางดานน้ีคือ การคนคืนโดยพิจารณา องคประกอบทาง

รูปทรงของรูปภาพ เน่ืองจากวา ระบบไมสามารถคาดเดา

ถึงส่ิงท่ีผูใชกําลังจะวาด เพ่ือการ คนคืนน้ันได ซ่ึงจาก

ขอมูลการวิจัยท่ีไดศึกษา พบวาปญหาการแปลความหมาย 

 

รูปท่ี 15. ภาพที่มีการกระจัดกระจายของเสนมาก [10] 

จากเสนท่ีผูใชวาด ยังคงเปน ปญหาท่ีตองการการแกไข 

สําหรับการทําวิจัย ดานการคนคืนรูปภาพโดยการวาด

ภาพตอไป ดังเชน งานวิจัยของ Jose M. Saavedra [10] 

พบวาระบบการคนคืนรูปภาพ ท่ีพัฒนาโดยใชชื่อวา 

Keyshape น้ันยังไมสามารถจัดการกับภาพ ท่ีผูใชวาด 

ดวยเสนท่ีกระจัดกระจายดังแสดงใน รูปท่ี 15. ทําให การ

แปลความหมายของภาพไมดี ซ่ึงจะสงผลใหได ผลลัพธ

ของการคนคืนไมดีตามไปดวย ดังน้ัน หากสามารถ หา

วิธีการจัดการกับปญหาเหลาน้ีได ยกตัวอยาง เชน การ

จัดลําดับเหตุการณของเสนท่ีผูใชวาด  หรือมีกระบวน 

การ เพ่ิมรายละเอียดใหกับภาพ ท่ีผูใชวาดเพ่ือใหภาพน้ัน 

สมบูรณมากขึ้นหลังจากท่ีผูใชวาดภาพน้ันไปแลว เปนตน 

ซ่ึงเชื่อวา การจัดการกับปญหาตางๆเหลาน้ีเปนเรื่องท่ี นา

ทาทาย สําหรับการพัฒนางานวิจัย 

6. บทสรุป  

การคนคืนรูปภาพโดยใชการวาด เปนการนําเขาขอมูล 

ภาพวาดจากผู ใช ซ่ึงวาดผานอุปกรณ เชน แทบเล็ต 

จอภาพแบบสัมผัส  ไอแพด หรือสมารทโฟนเปนตน        

ซ่ึงภาพท่ีวาดน้ันจะใกลเคียงกับภาพท่ีตองการคนคืน 

ท้ังหมดหรือแคบางสวนก็ได  สําหรับผลลัพธ ท่ีแสดง 

ออกมาน้ันขึ้นอยูกับคุณลักษณะและวิธีการท่ีนักวิจัย

เลือกใช ซ่ึงในปจจุบันน้ีงานวิจัยดานการคนคืนรูปภาพโดย

การวาดถือเปนงานวิจัยท่ียังมีจํานวนไมมาก และยัง
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ตองการการพัฒนาประสิทธิภาพการคนคืน เปนอยาง 

มาก และจากการท่ีไดศึกษาและคนควาขอมูลงานวิจัย 

ดานการคนคืนรูปภาพโดยใชการวาดสามารถสรุปไดเปน

สามรูปแบบไดแก การคนคืนโดยการเทียบความเหมือน

ของภาพ   การคนคืนโดยการพิจารณาองคประกอบทาง

รูปทรงของภาพ และการพิจารณาตําแหนงจุดมุมหรือขอบ

ของภาพ ซ่ึงหากเปรียบเทียบขอดีและขอเสียจากท้ังสาม

รูปแบบ ทําใหเห็นถึงแนวทางในการพัฒนางานวิจัยดานน้ี 

ในอนาคตซ่ึงสามารถเปนไปไดในการพัฒนาท้ังสาม

รูปแบบ แตสําหรับบทความน้ีขอนําเสนอการพัฒนาการ

คนคืนรูปภาพโดยการวาดท่ีใชรูปแบบการคนคืนโดย

พิจารณาองคประกอบทางรูปทรงของภาพเน่ืองจาก 

พิจารณาแลวเห็นวารูปทรงเรขาคณิตเปนเรื่องท่ีเกี่ยวของ

ในชีวิตประจําวันมาก หากมองในมุมของผูใชท่ีไมมีทักษะ 

ดานการวาดรูปแตอยากคนคืนรูปภาพบางแคเพียงขีด

เขี ยนภาพท่ีตองการคนหา  ด วยการเขี ยนรูปทรง 

เรขาคณิตประกอบกันใหเปนรูปน้ันๆ เชนหากจะคนหา 

รูปสัตวชนิดหน่ึงเพียงแควาดวงกลมหน่ึงวงและวงรียาวๆ 

สองวง ก็สามารถแสดงผลลัพธในการคนคืนรูปกระตายได   

และในอนาคตอันใกลน้ีเชื่อวาจะมีซอฟตแวรดานการคน

คืนรูปภาพโดยการวาดภาพผลิตออกมาใหผูใชไดทดลอง 

ใชกันบ าง  และเชื่ อว า ผู ใชส วนใหญก็กํ า ลังรอคอย

ซอฟตแวรประเภทน้ีเชนกัน   ดังน้ันการคนคืนรูปภาพโดย

การวาด จึงเปนหัวขอวิจัยท่ีควรไดรับการศึกษาและ
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